N\

o REGLAMENTO OFICIAL
DE FUTBOLCHAPAS
L FCE Y

73 Edicion 2019 | FEDERACION ESPANOLA
LIGAFU TBOL CHAPAS




LFC

F B (018 I o 1= (1Yo X [= U T=Y e o YT 3
ARTICULO PDESAITOIO I JUBGQ. ... eeeiiiieeieiii ettt ettt et et e e e e e e e ettt bttt e e e aaeaae e e s e e annbbbbeeeeaeaaeaaesaanaannnenen 3
ARTICULO TXECNICAS 0B QISPAELQ. .....ciiutteiteiiiieieeeeieiiettesattaeeeestteeeeesaastaeetessssseeaesassaeeeeaaasssseeesssssseeeesasssseeessnsssseeeesd 4
ARTICULO ZE] QUIPO. ... ..eeeeeeeiitteee ettt ee ettt ekttt e e ekttt e e e e e aa kb et e e e 4k b et e e o4 ek be e e e e e e aab b et e e e e abbe e e e e s an bbb e e e e e aabbneeeesanbneeeenane 5
o T o LR TH o oo [o] TS g FoT o= L) PO PP PP TP PPPPPPPPPPPRPN 5
R I =T [ o T= ot o o N OO U PR TOURTOUPROTR 5
R B =l o OO PP PP T OUPPPPPPO 6
N o] 4 (T (o TP O PP PP PP PPP PPN 6
T B ST <] Y 7= L PP 6
ARTICULO Bamp0 € JUBJO Y GCCESONIOS. ... vecveveiveereereiseeieeieesessesesseteaessssassssssseasesssasssssessssssesessesstestessesssasessesnes 6
L0 I B 1= T T T o 1= 3 T [ PSRRI 6
I IR Lo o T - 1O TSP PP PPRRPPPRPPR 7
IR T = == o] PSP PP 7
5.4. Otros elementos ODBIOMOS:..........coo i a e e e e e e et e e e e e e 8
ST =L o= o] [ O PP PO PT R OTPPPPT 8
ARTICULO ®Uracion del PArtIO...........c.c.cueiveveuiiieeeieeeteeeeeetee et et esetee et s et et et st essstese s ssese s ssese s ssese s areneesesens 8
ARTICULO BOMEO INICIAL.....eeieiiiiiit ettt ettt ettt e sttt e e s s bbbt e e e s abb et e e s anbbs et e e s sbbneeaesannnneeed 8
ARTICULO BUSPAIO @ Ol .cveiveieeieeieeeeeeee et eeeeteeteete et etesteete et e et e te e st e etesaeeteetesesaaeaseessessaseeseesseseeseetesteseeareeresreareans 9
70 I @fo] (o Tor- Tod o) g Jo 1= I oo 5 (T (o TR P EEESRRRRR 9
ST £ 1o (= .4 o L= T U1 e T 10
R N O gT- T L= Y (o] F= Lo [0 7= N PO PO PTT R PPP PR 10
o CTol [ o T=T g1 = | = W TP PO PPUPPPPTOPPPPPP 10
T € o] =T ol o] (o] o F= W 11 - VPO PP UP P TOPPPP P 11
I I = o[ To F= o [ (111 0] o Lo PP PUURRRRTRN: 11
8.7. POrteria deSCOIOCAUA. ........coiueiiiieiiie ettt ettt s e nre e e ee e e s 11
ARTICULO BREESITUCTUIACION..........vviveierisieietetetesestetesestesesestete s ssesessesese s esesessesese s ebensesese st esese s esese st esesesnesessssenas 11
LS L= 12 T (o] o O O O T TP UU PO PPPPUPPROP 12
9.2. REESIIUCIUIACION FINGAL......oiuiiiiiiii ettt e et b et e st e e s abb e e s nne e e snbeeennneas 12
RS T =T 2= Tt (o] o T O PO TP PSP PP OU PPN 12
9.4. Distancia entre las chapas y el balon al re@StrUCTULAN............ccuuviiiiiiiiiee e 12
9.5. Distancia entre Chapas @EISTIUCTUIAL.............oii it e bt e e e s b e e e e s sabaeeeeeaaes 13
ARTICULO 1GtUACION @I DAION..........ouiveeieeieecee ettt ettt ettt et st se s saese s ene e s 13
10.1. Posicién del baldn sobre el terreN0 e JUEGO.......coiiiiiiiiieiiiiiie ettt et e e e rreneeeesaaes 13
10.2. Posicidn del baldn SOLre Una ChaPa..........coouueiiiiiiiii e s 13
10.3. CASOS ESPECIAIES....ceieiitiiiie ittt ettt ettt e e e ettt e e e bttt e e b et e e e e e R bttt e e e e b bttt e e e bbbt e e e e e nbbeeeenannreae s 14
ARTICULO 1Situacion de lashapas en el terreno de JUBGQ..........oovcveueviveereereiiieteesietee ettt s 14
11.1. Posicion de una chapa sobre el tErreN0 de JUBGO. ... .uuuiiiieeee e ecciiieie e e e e e e e e e s s s nareaeeereeaeeeeseannnenrnneneees 14
11.2. Chapa reSPECLO @l DAIOM..........cciiiiiiii ettt e e e sttt e e e e sttt e e e e e snabe e e e e e s srtbeeeeeantbeeeeesaarraeeeeeane 14
11.3. Chapa fuera del terreN0 A JUBGO.......coi ittt e e e e e ettt e e e e e e e e e s e e s nbb et e e eeeaaaeea e s 15
11.4. Chapa reSPECIO @l VAIALO. ......coiie ettt e e e e e e s e s e bbb e e e e e e e e e e e e s nnnnbabeees 15
11.5. Bapa reSPECLO @ 1A POTEITA. . .eiiiiiiiiiee ettt e ettt e et e e e e et e e e e st e e e e e s tbeeeeeessstaeeeeesnsbeeeeesasraeeaannans 15
11.6. Chapa reSPECtO @ OIr0S ElIEMENLIOS. ... .cciiiiiiiie ittt e st e e s st e e e s bt ee e e e s anbbeeee s annnneeee s 15
11.7. Situacidn de las chapas reSPectO @ 1a MOQUELAL ........ceeeeiii i s e e e e e s e rrrreeeeeees 15

REGLAMENTO OFICIAL DE FUTBOLCHAPAS 1



LFC

S RO o = W o (= UL =Tt g - o - 16
ARTICULO 1FAltas € irr@QUIATAAUES. ..........ceiveeeeeeeceeeeee ettt ettt ee ettt e st e e ts et e s ete st s e eteete e eteseessaeeeeenes 16
D2 I o T T T oo ) -V o SRS 16
I = UL = (<o) o o PP PPR PP 16
e T = W0 LTS T Vo [ RERERRt 17
I F: 1 o PP STUPRTPTP 17
12.5. Simultan@idad de TAIAS...........ueiii et e e e s st e e st e e e s b e e e e anre e s 17
T Yo [ F= =T o1 = - T PP OP P PTPPPP TSP 18
I R (o TU ] (3o KRS UR USRI 18
F S N[O U @ B Loy = Yol o 1= (11T (oY 18
T R T LI o= PO PP PP PP P PUPPPPPIN 18
13.2. IO AE CADEZA.....cc it r e e e 18
ARTICULOD IBIANO ......veuviveieeeteetete et ete ettt e et e et e e eteete et ese st e e ete et ese et e et eaeeseetessete et essese s esestensessasessesseteesenessesnas 19
I I O T Lo o L0 1] o] =P 19
I V=g To o T=T I o 4 (= o PP PRRP P 19
T V= g (o T (=] I V7= TP PP 19
Y = g Lo TN 4 T 1) =PRIt 20
ARTICULO LBA0UES. ... ..vcveeevereeieteteeeeteaeetese et eteae et esess et et eseesese et et ese et et ese et etess et ebe s etese s esessesetess s et essasese s ssese s ssesesanas 20
ST I = 11 = TS [T T T = SRR 20
T I o To o L= ] o PP PP PP OPPPPPRNE 21
ARTICULO 16aque de ESQUINGA (O COMMEBE)......c.cviveueeeeeeeeeteeeeieteeeteteseeteses et eseesesesssese s s sess s ssesessetessssesessssesessasns 22
ARTICULO 1BAgUE TE BANGA. .. . .eeiiiiiiiiiieiiiiittt ettt ettt ettt e e s ettt e e s s st e e e e s s b bee e e e e e sb b e e e e e anbbe e e e s annreeeeeeanneee 23
ARTICULO 1&aque LibDre INAITECLO. ......ceveeiieiiieieiiieee sttt e s e e e e e e e e e e e e e e e e eeaeaeaeseaerannnnnaas 23
ARTICULO 1BAGUE LIDIE DIFECLO.........eveveieeeee et eeeete et te et ee e eeeeteeteseeeteeteaseesesteeseeseeaesetesaesesassateseeateereeneeneens 24
F N (G108 @ R = To [ =T =T =T o 1 o NS 25
ARTICULO 28aque de PUETA (0 08 FONAO.......c.cvevieeieeeieeeteeeeeetee ettt eeete et tess et s s tessesese s eseseseseseenns 25
ARTICULO 238aque de Portero (0 d& IMaINQ).........uuiieiiiiiiie ittt et ettt e et e e e sibb e e e s sbbe e e e e s abbaeeeessnbbeeeeeane 26
ARTICULO 2ZBAqUE A€ PENGAIL.....ceiiiiiiiiei ittt ettt ettt e e e st e e s aab et e e s sabbb e e e e s e nnnneeas 27
ARTICULO 2QDSIrUCCION I JUBGQ. ... eeieeeiiitiiee ettt ettt ettt e e ekt e e e e be e e e e e bt e e e e e e nnbae e e e e nnnnees 28
24.1. CONTreS 0 MAS CRAPAS........co it e e e e e e e e e e e e e s e e et r e e e e e e e e e e s e s eansnnnsrnreees 28
24.2. CON AOS CRAPAS.....cci ittt e e ettt e e e ok bt ee e e e ot bt e e e e o bbbt e e e e aabb et e e e e sabbeeeeeaanbeeeeeaa 28
24.3. MiNIipases (regla @AMEIER).........oo ittt e ettt e e e st bt e e e e e ae b b e e e e s abbe e e e e aabbneeeeeaans 28
ARTICULO 2BAI0S ...ttt ettt ese et eseses e et e e a2t e s s s e e e e b et e e e s et e ene e ses e et e e et e s s s nns 29
ARTICULO 28 aN0AS 08 PENAILIS.......oiuiieiiii ittt e e e et e e s e ab b e e e e et e e e e e e s abeeas 29
ARTICULO 23UBQJO POF PAIEJAS.......c.veveeeeeeeeeteteeeetieeeeeteeesetessesesessaaess et asess et asess et asess et asensesessesssessesstessesesessssesssaens 31
ARTICULO 281iSPOSICION AGICIONEAL......eeiieiiiiiiie ittt et e e sttt e e sttt ee e e s st e e e s sstbaeeeesssaaeeeesanssseeesassseeaesansnneeeas 31
GLOSARI@e terminos del FUtDOICRAP@S: ... ...ttt e et e e snb e e e sabe e e saes 32

Reglamento Oficial de FutbolChapas

72 Edicibn . 1 de Noviembre de 2019

Autor de la presente edicion: Sergio Planté Riva (Comité de Reglamento LFC)
Copyright 2015 - Federacién Espafiola LigaF Gtbo IChapas

N° Asociacion Estatal 591195

LFC y FutbolChapas son marcas registradas. Todos los derechos reservados.
Prohibida la reproduccion total o parcial sin la autorizacién expresa de los
titulares del Copyright.

Para més informacion: www.ligafutbolchapas.com

REGLAMENTO OFICIAL DE FUTBOLCHAPAS 2


http://www.ligafutbolchapas.com/

LFC
ARTICULO 1: OBJETIVO DEL JUEGO

El objetivo del juego del FutbolChapas reslizar una simulacibn de mesa cuya base es el futbol once
tradicional, pero no replicandolo en detalle sino adaptandolo paraadestla estrategia y la técnica.

En las competiciones, se celebran partidos entre dos participantes, cada uno de ellos jugando con un equipo de
chapas. Un partido es ganado por uno de ellos cuando su equipo marca un mayor nimero de goles que el
equipo contario d finalizar el tiempo de juego.

ARTICULO 2: DESARROL LO DEL JUEGO

Cada participante juega un turno alternativamente. En un turno un participante puede disponer de una, dos o
tres acciones dependiendo de como se desarrolle el juego.

Las combinacionesde acciones que pueden darsa un turno son las siguientes:

I Turno de una acciéraccién convencional

i Turno de dos accionesiccion de saque + accion extra de saque

i Turno de dos accionesiccién convencional + accion extra de pase al pie

i Turno de tres acoines accion de saque + accién extra de saque + accion extra de pase al pie

Una accion es el golpeo reglamentario por parte de un participante de una de sus chapas o portero. No se
permite pasar turno, ni tocar una chapa sin desplazarla. Si un jugadounacehapa, ésta debérdesplazarse
perceptiblemente.

Como consecuencia del desplazamiento al ser golpeada en una accién, la
chapa puede:

1- Detenerse sin golpear nada: &nt valida (excepto en sagues).

2- Tocar directamente el bal6miccion valida, incko si después tocara otras chapas o elementos. En cualquier
saque (penalti incluido) esta es la Unica opcion valida, cualquier otra se sancionara como falta de saque (ver art.
12), ya sea no llegar a tocar balén cdootra chapa o el dedo antes.

3- Tocara una chapa rival sin haber tocado astd balon: falta (ver art. 12)

4-Tocar a otra chapa propia si n emnadeeasotantodaacdapa irecialt e s
como la nueva que es empujada cometeran falta si cualquiera de ellasut@c chapa rival sin haber tocado

antes el balén. Si a su vez empujan a mas comparieros de equipo (en aglomeraciones) se aplica lo mismo a cac
uno de ellos. A partir del momento en que alguna chapa del propio equipo toque balén ya no comete falta ni
esa Gapa ni ninguna otr&mpujada posteriormente por ella.

5- Rebotar en el vallado sin haber tocado antes bakindespués del rebote toca el balén o una chapa de
cualquier equipo (el propio o el rival), seria falta (directa o indirecta segun los casus)}o8a nada mas, al

acabar la accién se dejara pegada al vallado en el punto donde reboté. Por supuesto, si antes de tocar valladc
ha tocado balén el rebote es valido y todas lagpalsese dejan donde se detengan.

6- Tocar porteriaes legal siempre queonse toque con la mano o el cuerpo, la chapa se deja donde se quede y
simplemente se recoloca la porteran caso de que la porteria, al desplazarse, altere la jugada beneficiando a
alguno de los dos jugadores, es parte legal del juego. Ejemplo losidéig se mueve a un lado haciendo que

un balén que iba fuera acabe dentro, seria gol véalido. Ejemplo 2: si el baloén iba dentro pero al moverse la
porteria acaba fuera no seria gol.

7- Tocar marcador, cronometro, otros elementos (ya estén dentro o fuetacdmpo de juego) sin haber

tocado antes el balérigual que si toca el vallado, seré falta si tras el rebote golpea otra chapa o el balén. Si no,
se pegard la chapa al vallado por el punto mas cercano al elemento tocado. Si tras tocar bal6n es el propio
crondémetro o marcador el que, golpeado por otras chapas, se mueve o vuelca y da al balén, la jugada es valida
Si es por golpe de un participante en cambio seria libre indirecto.

8- Tocar la mano o el cuerpo de un participards:falta siempre que toqueneel mismo que realiza la accion.
Si toca en el contrario involuntariamente o estando inmaovil no sera falta, y la chapa se deja donde s&iquede.
la chapa iba a caer fuera del campo pero al rebotar en el cuerpo de otro jugador, o cogerla este ultimo, la
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chapa no caese dejara pegada al vallado por el punto por donde iba a sal&,gpnsiderara chapa voladora
para invalidar cualquier gol. Lo mismo si rebota en otros participantes, arbitros, espectadores, fotografos o
cualquier otra persoa.

ARTICULO 3: T ECNICAS DE DISPARO

El di sparo debe realizarse siempre con una sola 1
manteniendo la mano inmovil, moviendo sélo los dedos, colocdndolos en pinza en tension y soltando uno de
ellos como un resorte, que su vez dard un golpe seco y nitido a la chapa, sin acompafar el golpeo con la
mano. No es necesario que la mano esté apoyada en el terreno de juego, pero si no se mantiene inmovil se
podra sefalar falta técnica, haya o no arrastre perceptible.

Tampoco e permitido realizar el mas leve desplazamiento de la chapa mientras se prepara la mano para
disparar. En ningin caso es valido golpear la chapa con un dedo suelto sin sujetarlo con otro, ni empujar la
chapa sin soltar la pinza. No se podra utilizar @taita en la que solo se mueva un dedo sin hacer pinza, o se
haga palanca contra la superficie. Obligatoriamente la pinza debe ser entre dos dedos de la misma mano del
jugador. Sélo se permite que el dedo contacte con la parte exterior de la chapa phzarrehgolpeale la

misma. El borde superior del circulo dentado no se considera parte exterior.

No se puede empujar 0 mover otras chapas al colocar la mano o el dedo donde no cabe para poder tirar
cdmodamente. No se puede contactar con la chapa akteode antes de tirar. No se puede apoyar la mano en
otras chapas, ya sean propias o rivales. No se puede arrastrar ni mover la mano salvo los dos dedos que hace
la pinza.

Cualquier golpeo antirreglamentario se sancionara con libre indirecto a lanzar elgsdeto donde se inicio el
contacto con la chapa. Ademas, en caso de reincidencia se expulsara a una chapa del equipo infractor. Es deci
la primera infraccibn se sancionaria normalmente como libre indirecto, pero la segunda acarrearia ademas
expulsionde una chapa. En casos sucesivos se seguiria el mismo sistema, alternando saxmidsioneada

dos infracciones.

Los diferente s tipos de tiro permitidos son:
1. Tiro convencionaBe consigue con un golpealizado con un dedo de la mano en el extedera chapa.

2. Tiro con puenteEl participante, con dos dedos de la mano con la que no dispara, hace un puente que cubre
al bal6n por ambos lados sin tocarlo. Asi se logra que el balén salga despedido, pero no la chapa, que se
detiene debido al choqueedéste con los dedos que forman el puente. Solo se puede efectuar este tiro en dos
casos: en los saques (salvo el de banda) y jugando con el portero desde dentro de su area, siempre que esté
menos de 9 cm del balén, aunque este Ultimo esté fuera de dioha Nose permite utilizar este tipo de tiro

en ningun otro caso: ni para tirar a gol (salvo en los saques que sean directos) ni para hacer una jugada normal
Ademas, sera falta indirecta si los dedos del participante tocan o se apoyan en el balétrad@rapa (propia

o rival).Si la chapa que tira golpea al dedo y no llega a tocar bal6én la accién es valida (salvo en saques), igua
gue si se hubiera quedado corto, y puede seguir jugando si le quedan mas acciones en el turno. Es el Unico cas
en que sepuede golpear el cuerpdel jugador sin penalizacion.

3. Tiro elevadoTiro elevado es aquel en el que para golpear el balén se pone la chapa del revés, siendo
recomendable pero no obligatorio poner el puente. El tiro elevado esta permitido en la prameién de
todos los saques (penaiticluido) excepto el de banda.

4. Tiro especialdnicamente se podra usar esta técnica en el caso de que el balén quede situado encima de una
chapa (ver tiro de cabeza y saque de banda, arts.143.y

Técnicas de golpe o]

Existen muchas técnicas validas para realizar el golpeo de la chapa: técnica er@ndama, técnica pulgar
corazon, técnica en D vertical o tumbada, técnica del pulgar, técnica pulgar invertido, técnica indice recto,
indice recto invertido, técnicanepinza, remanguillé, etc.
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ARTICULO 4: EL EQUIP O

Algunos ejemplos de técnicas de golpeo

Cada

participante disputara el partido con un equipo de once jugadores, uno de los cuales sera el portero. Se

puede jugar con menos Chapaerpovemunaat se3 phuetdResam
participantes deben cumplir estrictamente las especificaciones de este articulo, su incumplimiento puede
acarrear sanciones para el participante o incluso su expulsion dampeonato.

4.1. LOS JUGADO RES (CHAPAS):

Cada jugador podra jugar las competiciones oficiales con las chapas que quiera, mientras cumplan todas
estas especificaciones. Dichas chapas podran ser revisadas mediante balanzas o cualquier otro medio de
inspeccion por parte de la organiiée de un torneo.

Cada jugador es una chapa metalica de botella, cuya altura es de 7 mm, su diametro exterior de 29 mm
(28 mm si es de rosca), y su base y diametro interior
mm. Debe tener su contorno circular dentad
caracteristico (habitualmente conl2ientes, pero son
legales hasta 29 mientracumplan el resto de
especificaciones) y su base plana, sin mas deformaci
gue las propias de su fabricacion (sin picos, doblec
etc. ). Deben ser chapas o L as *“
gue nunca han sidembotelladas. No se permiten la '
chapas que traen refuerzo de corcho o goma en la bé
ni chapas de tamafio ligeramente distinto (chaping
chapones, etc.), ni tratarlas de ningiin modo que afed
a su comportamiento (encerarlas, rasparlas, etc.).

4.2. LA EQUIPACION

Todos los jugadores de un mismo equipo deben llevar un mismo uniforme de papel, pero cada uno con
un dorsal y/o nombre distintivo para poder identificarlos individualmente. No es suficiente que se
distingan solo por una foto o dibujo, el jugadgue no lleve nombre ni nimerasume que en toda
jugada dudosa en la que haya que identificar una chapa (por ejemplo falta, chapa voladora, etc.) se dara
la razén a su rivaNo hay medidas minimas para estos identificadores, basta con que sean legibles.

En un partido, la equipacién de los dos equipos debe ser lo suficientemente diferente para distinguirlos
perfectamente desde cualquier punto del campo, por lo que es recomendable disponer de una segunda
equipacién de otro color. En algunas competicionedrfgoobligarse a cambiar de equipacion cuasdo
requiera. Si a una chapa se le cae la camiseta durante el juego se le vuelve a poner al final de esa mism:
accion, quedandose donde esté la chapa no donde cay6 la camiseta. Si la camiseta se cae repetidament
0 si se pierde y no se encuentra debe sustituirse la chapa por otra con la misma equipacién que el resto
del equipo o sera expulsada. Se permite el uso de cola, pegamento o cualquier otro producto para pegar
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la camiseta, mientras se respete el peso mxi Se prohibe la modificacién de la equipacion de una
chapa, ya sea para crear una "marca'", “hueco” o
modificacion. La equipacion podra estar formada por varias capas, cada una de ellas pla@aa, gircul
uniforme, de grosor maximo 1 mm cada una. Esto se afiade al peso de debajo (ver a continuacion), para
un grosor total que ya puede superar los 2 mm, pero nunca sobresalir de la chapa, y siempre que se
respete el peso maximo, matekis, medidas y restde normas.

4.3. EL PESO

Debajo de la equipacién cada chapa puede llevar varias ldminas, cada una de ellas plana circular y
uniforme, de papel, cartulina, cartén fino, o plastico, de grosor maximo 1 mm cada una. Esto se afade al
grosor de la equipacion dencima (ver punto anterior), para un total que ya puede superar los 2 mm.
Cualquier otro elemento en el interior de las chapas, aunque estas no excedan del peso establecido, sera
considerado ilegal. No se permite ningin otro peso adicional. Tampoco még@encerar las chapas, ni
aplicar ningun otro producto a su cara externa o interna. El peso maximo permitido para un equipo
completo de chapas, es de 27,5 gramos en total. No todas las chapas tienen la obligacién de pesar lo
mismo, mientras cada chapaaeeglamentaria, es el peso total del equipo el que no puede superar el
maximo. No eiste un limite de peso minimo.

4.4. EL PORTERO:

Es un tapon de botella de plastico grande (por ejemplo, refresco de 2 litros). Debe ser de plastico, no de
metal. Su altum méxima 15 mm (no hay altura minima), su diametro de base 30 mm y su didmetro
superior entre 30 y 31 mm. No se permite ningun tipo de deformacién, ni bordes limados, quemados o
cortados. Puede estar relleno de plastilina o de otro material mas ligeropséeque el relleno no
sobresalga del tapén. No se permite usar ni mezclar un material mas pesado que la plastlima, ni
usando menos cantidad para respetar el peso maximo. Para el portero, el peso maximo admitido sera de
15,5 gramos. También debe llevamiforme, que se colocara encima del relleno, pero no tiene por qué
ser igual que el del resto del equipo. A todos los efectos, el portero es igual que cualquier otra chapa, y
sigue lamismas reglas, salvo en las excepciones contempladas en este reglaceasittodas referidas a

las situaciones especiales que se dan cuando estalsitentro de su area de puerta.

4.5. RESERVAS:

Se permite cambiar un maximo de 4 jugadores en total durante el partido, en cualquier momento en que
el juego esté detenido y &5 permitida la reestructuracion, siempre que no se haga deliberadamente
para perder tiempo. Tampoco se pueden cambiar chapas antes de la tanda de penaltis, sino que deben
usarse las mismas chapas y portero que hayan terminado el partido (y pueden ses oheridl).
Cualquier cambio de chapas se hara siempre de una en una y notificando al rival y al arbitro. En ningun
momento puede haber mas de un portero del mismo equipo sobre el terreno de juego, pero en casos
excepcionales (pérdida, etc.) puede cambiawse jugador de campo por un portero reserva. Si el
participante se queda sin portero debe sustituirlo por otro portero valido. De no poder hacerlo, perdera
el partido 30 el participante responsable de su pérdida o rotura (que podria no ser el duefiosdedmi

Si el participante tiene menos de 7 jugadores en total (portero incluido) por cualquier causa (expulsion,
pérdida, rotura, peso ilegal, etc.) no podra disputar el partide Ye dara por perdido porG.

ARTICULO 5: CAMPO DE JUEGO Y ACCESORIOS

5.1. EL TERRENO DE JUEGO:

El terreno de juegestacompuesto por el campo de juego, los pasillos laterales, y los fondos. El terreno
de juego se compone de una moqueta situada sobre una superficie rigida que estara a una altura entre
70 y 90 cm del suelo, habalmente sobre borriquetas de unos 75 cm. El terreno de juego esta rodeado
por un vallado que tendra una altura entre 3y 4 cm y un grosor entre 1y 2 cm. Los pasillos laterales y los
fondos deben tener la misma anchura (desde la linea del campo afiojaba todo el tablero, se
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recomienda que sea de 10 cm aunque se permite cualquier distancia entre 8 y 12 cm. La moqueta debe
llegar hasta el borde del vallado sin dejar hueco. Las lineas del campo de juego estaran dibujadas con un
grosor maximo de 4 mmak medidas y constitucion de las lineas del campo y de la porteria se muestran
en la siguiente imagen. Obsérvese que las dimensiones totales del terreno de juego estaran
comprendidas entre 96 y 114 cm decho, y entre 156 y 174 cm de largo.

La moqueta deerd tener surcos, y éstos deberan estar dispuestos en el campo de manera transversal,
no |l ongitudinal. Los model os habituales son “Ca
otros colores, y entendiendo que no es viable imponer un modeloolya que cada lugar tiene sus
propios proveedores y modelos.

Medidas del campo en centimetros
Max. 150 - Min. 140

: | Area de Penalti Area de Puerta |
Max.12I
Min. 8 -5
Max.90
60| 33 Min.80

I 27 Icirculo Central

Semiluna Ll_sg'

5.2. LAS PORTERIAS:

9 Dimensiones interiores de la porterial5.5 x 5.5 x 7
cm (ancho, alto y fondo respectivamente).

i Grosor de los postesio superior a 1 cmSe pueden
fabricar de cualquier material siempre que sea soli(
y resistente (madera, metal, plastico, etc.). LEE
porterias no pueden estar clavadas ni fijadas =
terreno sino que deben poder moverse y arrastrar
libremente.

5.3. EL BALON:

El bal6n es una pelota fsica de plastico con un diametro de 15 mm. y
peso entre 1.2 y 1.5 gramos. El modelo para competiciones oficiales se
homologado y suministrado pdéat Federacion en cada momento.
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5.4. OTROS ELEMENTOS OBLIGATORIOS:

En el pasillo lateral, en el fdo, o encima del vallado deberan estar
cronémetro y el marcador, los cuales podran estar por separado o en
sola pieza, que si estorban podran ir cambidndose del lugar dond -
encuentren durante todo el partido. Si la chapa o balén golpea a alggin

ellos, consultar el articulo 2. No se permite ningun otro elemento.
cajas donde los jugadores guardan las chapas, o cualquier otro mat
deberan ponerse por ejemplo en el suelo bajo el campo. Debera h
tambi én un medi dor lasdistanédiasdd 1f Iy®@tm.par a medi r

5.5. ESPACIO:

Lo

Los dos jugadores deberan de contar con un espacio minimo, entre 60 y 150 cm alrededor del campo de
juego, para poder moverse libremente, sin que las personas que vean el partido o jueguen en campos
cercanos padan molestarles. Los jugadores podran requerir de la organizacion que se cumpla esta
norma llegado incluso a parar el partido.

ARTICULO 6: DURACION DEL PARTIDO

La duracién de un partido serd siempre de 30 minutos, dividido en dos partes de 15 minwuogneadin
interrupciones. Durante el juego, sélo se puede detener el crono en circunstancias excepcionales: pérdida de
un balén, cambios de chapas, aclaracion de reglas, polémicas, tiempo muerto por ausencia de un jugador,
infraccion por pérdida de tiemp@puede acarrear sancion), pérdida de tiempo al reestructurar o colocar
portero, y en cualquier otra situacion que impida el normal desarrollo del juego.

Cuando se acaba el tiempo de un periodo sélo se juega un ultimo turno (o se termina el actual sdabaqu
alguna accion extra). Si es un saque se dispondra de segunda accién, y si se hace pase al pie se realizara
accion extra, pero si se marca gol no se hara el saque de centro, y si se hace falta o penalti no se lanzara. Si L
jugador ya ha colocadas chapas, cuando suena el final de un periodo no podra recolocar ninguna de ellas
(p.ej. subir el portero)

9 Prérroga:en las competiciones en las que asi se determine previamente, y en el caso de que un partido
finalizara con empateen cada competicién sestablecera cual es el procedimiento a seguir: gol de
oro, gol de plata, lanzamiento de penaltis o cualquier otro desempate.

o En caso de prérrogage jugaria de 10 minutos, dividida dos tiempos de 5 minutos cada uno,
sin descanso entre ellos.

o Se produe ungol de orocuando, en cualquier momento de una prérroga, uno de los equipos
marca un gol. En ese momento, se da el partido por finalizado, otorgandose la victoria al
equipo que marco el gol.

o Se produce ugol de platacuando, al finalizar cualquierados tiempos de una prérroga, uno
de los equipos lleva ventaja en el marcador. En ese momento, se da el partido por finalizado,
otorgandose la victoria al equipo que marcé mas goles.

9 Nota: en competiciones no oficiales puede acortarse la duracién deiémspbs del partido, por
ejemplo a 12 o0 10 minutos, para que el torneo sea mas rapido.

ARTICULO 7: SORTEO | NICIAL

Antes decomenzar el partido el arbitro si lo hubiese, o en su defecto entre ambos jugadores, realizaran un
sorteo entre los participantes, habalmente con una moneda, o lanzando dos chapas preguntando si van a

salir “iguales o distintas”’ o de <cualquier otra
participante que resulte vencedor, podra elegir una de estas dos opciones:

9 Realizar esaque de centr¢A)
i Elegir en qué campo va a situaiBg

Si opta por lapcién A.el otro participante podra elegir en qué campo va a situar sus jugadores en el primer
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tiempo. Si por el contrario, elige lapcién B sera el contrario quien saque de cemibligatoriamente en el
primer periodo.

Tras cualquier descanso (en el partido, o entre los tiempos de una prorroga), se procedera al intercambio de
campos, sacando de centro el equipo que no lo hizo en el periodo anterior.

El saque de centro es una jugade gran importancia estratégica, ya que hay muchos jugadores capaces de
marcar un gol en el turno del saque de centro.

ARTICULO 8: DISPARO A GOL

Sélo se puede disparar a gol si el balén se encuentra en campo contrario (ver aRarEOjjue un gol sea
valido, el participante debe avisar a su oponente antes de tirar a puerta e indicar con qué chapa se va a
efectuar la acciéon (que puede no ser la misma que acabe golpeando el balén). El defensor podra entonces
colocar a su porterosi lo desea, aunque puectlegir no colocarlo vy, si lo estuviera, dejarlo tocando la linea
gue delimita el 4rea pequefia o delante del bal&n. el caso de que un participante no realice este aviso, el
arbitro anulara la jugada, y se procedera a un saqgue de puerta a favor debexuitrario. Sse realiza el aviso

pero sin identificar la chapa con la que se tira (con el nombre o nimero que lleve impreso), en caso de chapa
voladora se anulara el gol si cae del campo cualquier chapa del mismo equipo, al no poder saber elewal cual
la que realmente habia tirado.

8.1. COLOCACION DEL PORTERO

Solo cuando el rival avisa de que va a tirar a puerta se puede colocar el portero en cualquier lugar del
area de puerta, sin tocar las lineas que la delimitan excepto la de gol, pero sieayardp el portero
estuviese:

Dentro del area de puerta en el momento de avisar el tiro (basta con que toque una de las lineas).

Dentro de la porteria (habiendo traspasado totalmente la linea de gol) pero en este caso debe colocarse
tocando linea de gol (dependientemente de cémo haya entrado en la porteria: accién propia,
empujado por un rival, rodando, o cualquier otra causa). Por supuesto, una vez que el portero se ha
colocado sobre la linea, ya se considera que esta dentro del area (pues la esta)pisaada siguiente
accion.

El portero siempre puede renunciar a colocarse, decidiendo quedarse "donde esta" incluso si esta en una
posicion en la que no le estaria permitido colocarse (por ejemplo: pisando la linea). En caso de no
colocarse, no se puedevantar de pie, se tiene que dejar tumbado.

Al colocarse el portero, puede dejarse tumbado (siempre boca arriba, no boca abajo) o de pie (pudiendo
girarse para quedar de espaldas o de lado, aunque se arriesga a rodar un poco y tener que tumbarlo
fuera delarea). Si el portero se pone en pie, debe seguir respetando no pisar la linea en ningin punto de
su proyeccion vertical.

Una vez efectuado el tiro, si el portero esta de pie deberd tumbarse inmediatamente en el lugar donde
haya quedado, siempre directamenthacia atras, es decir dejando el borde trasemmyado en la
moqueta y sin cambiar su orientacion antes de tumbarlo, es deebe tumbarse pivotando sobre su
"espalda” sin despegarse ni deslizarse sobre la moqueta.

Si no pudiera tumbarse asi por terelgo detras (poste, chapa, balén, vallado, etdebera deslizarse

hacia delante en la direccion que indique su parte frontal (uniforme) hasta que tenga hueco suficiente
para tumbarse hacia atrés, de forma que al final quede separado del objeto quetbadst, aunque

solo sea 1 mm. Si tampoco tuviera hueco por tener otro objeto delante (chapa, balon, porteria) se
colocaria tumbado en el punto mas cercano sin estar en contacto a ninguno de estos objetos, y en caso
de duda lo coloca el rival.

Si en un dispro a puerta se coloca el portero, debe situarse siempre detras de la totalidad del bal6én
(dentro de la porteria si fuese necesario), es decir, el portero no puede colocarse mas cerca que el balén
respecto a la chapa que va a efectuar el tiro, dejande lidrzona imaginaria que une ésta con cualquier
punto del bal6n. Distinto es que el portero ya estuviese ocupando ese espacio antes de avisarse el tiro
(esta situacién solo puede darse en una cesion), en tal caso, se le permite quedarse en etititismo
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renunciando a colocarse.

Con frecuencia la porteria estara descolocada y habra que colocarla antes que al portero. Pero una vez
colocada no puede tocarse, esta prohibido sujetar la porteria durante un disparo (ni siendo atacante ni
defensor).

En un dispar@a gol por lanzamiento de un libre directo o de un penalti, la colocacion del portero se
realizara una vez reestructuradas todas las demés chapas (ver art. 9).

Si un jugador avisa que va a tirar a puerta, su rival coloca el portero, y a continuacioneeljpgaaor
se arrepiente y dice que no va a tirar, entonces su rival podra colocar el portero en cualquier lugar de su
area de puerta.

Al colocar al portero, el participante podra mirar desde el lugar que prefiera, normalmente desde detras
de la porteria odesde el punto de vista del tirador, pero nunca podra mirar desde dos sitios distintos
para colocarlo. En caso de hacerlo se sefialara falta indirecta en la linea del area del portero infractor. En
el caso del juego por parejas el jugador que coloca ¢epmesta sujeto a la misma restriccion, pero su
compafiero si que tiene permitido darle indicaciones desde otro punto.

En caso de cualquier otra infraccién al colocar el portero, el rival o arbitro simplemente lo apercibira y el
jugador deberd recolocar tédamente el portero sin ninguna sancién, salvo que se detec
antideportividad manifiesta.

8.2. VALIDEZ DE UN G oL

Se considera que se produce un gol a favor de un equipo cuando el balén jugado de forma reglamentaria
cruza por completo la linea de la parti del equipo contrari@ntre ambos postegero no es necesario
gue se detenga dentro de la porteria.

Si se consigue un gol no valido, se procedera como si se hubiera producido un saque de puerta (art. 21).

Si en el INSTANTE de producirse el gol, édtgak subira al marcador sin importar que el balén siga su
movimiento y salga de la porteria, o se meta dentro de la chapa que tira o de cualquier otra, dentro o
fuera de la porteria, o cualquier otro caso. Por el contrario, si una chapa entra endeagg# teniendo

el balon encima, y no llega a soltarlo, no hay ningun instante en que el gol llegue a ser legal y por tanto
no subiria al marcador.

Los jugadores seran responsables de la correcta actualizacion del marcador. Cada vez que se produzca u
gol, el jugador que marca sera el encargado de modificarlo, mientras el rival va colocando sus chapas
para el saque de centro. Si por cualquier razén, los jugadores no se ponen de acuerdo en el resultado
final del partido y no habiendo arbitro que decida obladolo no tiene elementos de juicio para
decidir, lo que indique el marcador a la finalizacion del partido sera el resultado final.

Ojo de halcén: El arbitro podra revisar la grabacion de un gol (o de cualquier otra jugada), siendo su
decision y sunterpretacion la Unica valida.

8.3 CHAPA VOLADORA

Para que el gol sea valido, la chapa o tapén con la que se realiza el lanzamiento no podré salirse fuera de
terreno de juego. Esto se aplica en todos los casos, incluyendo todos los saques, penaltis, getandas
desempate.

8.4. GOL PANTALLA

Sera invalidado cualquier gol en el que se tire con una chapa y durante el disparo el balén contacte con
otra chapa del mismo equipo, estando ambas antes del dispan
menos de 3 cm. entre si, y con el balon entre ellas decir,
superpuesto a la banda que une ambas chapas, igual que la posici
minipase, ver art. 24.3). En todo caso que ambas chapas estén &
de 3 cm. entre si el gol sera valido. La presencia o no de chapa
equipo contrario norifluye para nadamesta regla.
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8.5. GOL EN PROPIA M ETA

Un gol en propia meta no se puede anular por ninguno de los casos contemplados en esta regla (ni por
golpantalla, ni por falta previa, ni porque la chapa se salga del campo, ni por no haber colocado el
portero, ni porrebotar en el vallado, ni tras rebotar en portero o chapas rivales en un tiro a puerta en el
otro campo, etc.), pero el arbitro podra anularlo si considera que el gol se ha marcado se manera
voluntaria por cualquier motivo. En estaso sacaria cérnerrilal.

8.6. PERDIDA DE TIEM PO

En cualquier tiro a puerta, ya sea en jugada o en saque, se consigéraida de tiempo cualquier
accién o pausa en el juego en la que se detenga excesivamente la continuidad del mismo. Por ejemplo:

9 Demorar el ultimo tiro erespera de que suene el cronémetro.

Que el defensor estorbe 0 haga moverse al atacante para colocar su portero o barrera.

1

9 Que el atacante estorbe 0 haga moverse al defensor para preparar su disparo.

9 Que cualquier de los dos mire desde delante y desde sleleda porteria para colocarse.
)l

Que el defensor, para colocar su portero, lo saque del area pequefia y lo lleve hacia atras
arrastrandolo por el campo.

1 Perder excesivo tiempo al subir un gol al marcador.
i Entodo caso en que se tarde mas de 15 segundosadizar cualquier accion.
i Cualquier otra conducta que sea mas lenta que simplemente coger el portero y colocarlo.

i Cualquier otra situacién que el arbitro considere pérdida de tiempo bajo su criterio.

Si ocurre cualquiera de ellas se puede detener el cyopitarse pérdida de tiempo (libre indirecto desde
donde esté el balén), y en caso a@dncidencia expulsién de chapa.

8.7. PORTERIA DESCOL OCADA

Para colocar la porteria, esta se levantara y se colocara en su lugar, nunca se arrastrara ni se moverar
otraschapas. Si al colocarse asi hay alguna chapa que queda pisada por ella, el contrario a dicha chapa I:
situara en cualquier punto del interior de la porteria.

En oca®nes la porteria no se encuentra situada en su lugar durante una accién de gol. Si sie tmat
disparo a puerta, en el momento de avisar el disparo es cuando se debe colocar la porteria. Si no se
colocara bien, tras el disparo ninguno de los jugadores podra reclamar que estuviera mal colocada, pues
ambos han tenido opcién de colocarla biengylo han hecho. En cambio, si se trata de la propia porteria

en una accion de gol en propia puerta, se considerara lo siguiente: si el balon entra por el hueco donde
deberia estar la porteria (incluyendo completamente las dos marcas para los postesiesnsera gol,

pero si el balén entra en la porteria (0 en una parte de ella) que esté mal colocada, no sera gol sino libre
indirecto a favor del equipo contrario. Es decir: en ataque lo que cuenta es donde esté la porteria, y en
propia meta cuenta el hw® donde deberia estar.

Si la porteria esta adelantada o retrasada respecto a la linea de gol/fondo y los jugadores no la recolocan,
sigue siendo la posicién de la linea real de gol la que manda para determinar la validez de un gol, y no la
posicion de lgorteria descolocada. Por tanto si el bal6n atraviesa completamente la linea de gol sera
gol, y en caso contrario no lo sera, sin importar que haya atravesado o no la linea imaginaria que une
ambos postes de la porteria descolocada.

ARTICULO 9: REESTRUC TUR ACION

La reestructuracion es el término con el que se designa a la accion en la que un participante sitlla a sus chapas
segun su criterio, en el campo de juego.

La reestructuracion se produce en situaciones de balon parado, es decir, saques de pubdadaede

centro, lanzamientos de libre directo, libre indirecto, de esquina o de penalti.
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9.1. REALIZACION

Todas las chapas y el portero deben colocarse con toda su base apoyada sobre la moqueta, y situarse
completamente dentro del terreno de juego deltado por las lineas de banda y las de fondo. Por tanto

no se pueden colocar pisando la linea de gol, ni ninguna otra linea que delimite el rectangulo de juego,
excepto el portero en un penalti y la chapa que saca de banda o corner o faltas pegadasa R€i
incumplirse alguna de estas normas, se sancionara con libre indirecto desde el punto donde estaba la
chapa mal ubicada.

En caso de rebote tras un disparo a puetts chapas en area pequefia contaran igual que si el balén
tocara en el portero, y saria corner o banda el equipo atacante, siempre y cuando dichas chapas
empiecen su turno en contacto con el area pequefia o en su interior, y sigan alli cuando les impacte el
balén. No contaran chapas que se desplacen durante la accidén ya sea entratidodosde dicha area.

En las reestructuraciones producidas como consecuencia de cualquier tipo delsaqies porteros

pueden colocarse libremente, incluso fuera de su area de puerta si asi lo desean. La Unica excepcion es
que el portero defensor no puedcolocarse en la barrera ante un libre directo (ni con otras chapas ni €l
solo). Un portero no puede ponerse de pie salvo que se avise tiro a puerta y esté dentro de su propia
area pequenfa (p. ej. en un cérner el portero atacante no puede ponerse dg pigyortero defensor
tampoco salvo que el corner se tire directo).

Ambos participantes tienen 15 segundos simultadneos de tiempo para realizar la reestructuracion de sus

chapas. Una vez finalizado dicho tiempo, el equipo que defiende dispondra de un ndéxsegunds
adicionales para terminarla.

9.2. REESTRUCTURACIO N FINAL

Una vez realizada la reestructuracion, podra modificarse la situacion de la chapa con la que se realiza el
saque correspondiente, excepto en lanzamientos directos a gol.

En cualquierreestructuracion, el balébn ha de mantenerse en el mismo lugar, con las siguientes
excepciones:

I Sagque de puertaSi se permite el cambio de ubicacién del balon, siempre dentro de las
posiciones reglamentadas (art. 21).

i Saque de porteroSi se permite el cabio de ubicacion del bal6n, siempre dentro de las
posiciones reglamentadas (art. 22).

I Sague de band&era posible desplazar la chapa con la que se realiza el saque de banda (y
por tanto, también el balén) a través de la parte exterior al terreno de jugdgda
perpendicular que corta a la linea de banda por el punto en que sali6 el balon (art. 17).

i Saque de esquin&era posible recolocar el bal6n antes de declarar si se tira directo o no, y
en ultimo lugar colocar la chapa que saca (art. 16).

9.3. PENALI ZACION

Si un participante excede el tiempo destinado a reestructurar, sera sancionadémbdapde tiempo
(ver art. 8.6)

9.4. DISTANCIA ENTRE LAS CHAPAS Y EL BALO N AL
REESTRUCTURAR

En cualquier saque a bal6n parado (excepto penaltis), las chapasuileb egie no tiene la posesién del
balon deben de estar situados a una distancia minima de 9 cm del balon.

EXCEPCIONES
i Quando se sanciona un libre indirecto, y la distancia entre el balén y la linea de puerta del equipo
gue no tiene el turno es menor de 9nc En este caso, las chapas defensoras podran situarse

tocando la linea de gol, con excepcion del portero, que podra situarse en cualquier punto del
area de puerta a mas de 3 cm del balén.

9 En un saque de banda se puede colocar una chapa defensora a 3trenimea de banda y
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chapa atacante, aunque esté a menos de 9cm del bédh17 Defensa del saque de banda)

9.5. DISTANCIA ENTRE CHAPAS AL REESTRUCTU RAR

Todas las chapas del equipo que realiza cualquier saque deben estar entre ellas a una distanaia min

de 9 cm (incluso dentro de las &reas). Esta es la distancia que permite al rival cubrirlas desde cualquier
angulo sinser obstaculizado por otras chapas del mismo equipo. Por su parte, las chapas del equipo que
defiende deben estar a una distancia nmai de 3 cm de las chapas del equipo que ataca y de las
propias, excepto en el interior del area donde pueden acercarse hasta 1 cm de las atacantes, pero
manteniendo la separacion de 3 cm entre las propias igual que en el resto del campo. En caso de libre
directo podra colocarse una barrera a 9 cm del balén, formada por un maximo de tres chapas que
pueden estar en contacto entre si.

Por lo tanto al reestructurar un participante tiene que tener en cuenta las posiciones de las chapas
situadas en el campo pare incumplir la regla anterior. Si justamente en el mismo instante los dos
participantes quieren colocar una chapgaya en un lugar muy préximo incumpliendo la distancia
reglamentaria entonces el participante que no tiene la posesion del turno tendrareneia.

Una vez colocadas todas las chapas, si el jugador atacante detecta que hay alguna chapa a menos de
3cm, puede medirlo. En caso de confirmarse, la primera vez se apercibiria verbalmente al rival, la
segunda y sucesivas se sefalaria libre indirectel dugar donde se ha producido el marcaje extremo. En
caso de desmentirse, el apercibido seria el atacante, y en sucesivas ocasiones se sefialaria libre indirectc
en su contra desde el mismo lugar.

ARTICULO 10: SITUACI ON DEL BALON

10.1. POSICION DEL B AL ON SOBRE EL TERRENO DE JUEGO

Se considera que un balén ha traspasado una linea cuando lo hace en su totalidad visto verticalmente
desde arriba, aunque luego se detenga en otro sitio. Esto implica:

i Si el balén entra completamente en la porteria y salelstenerse es gol, pero no lo es si se detiene
en la linea sin llegar a atravesarla totalmente.

9 Si el balén sale completamente del campo de juego (lineas de fondo o de banda) y vuelve a entrar es
fuera, pero no lo es si se detiene en la linea sin llegéraaesarla totalmente.

Hay tres excepciones a esta regla, en las que no basta que el bal6n
atraviese la linea:

i El balén sélo se considerara dentro del area pequefia si se detiene en un punto donde no toque la
linea que la separa del area grande (en camngii puede estar tocando la linea de fondo o la de gol).

I En lalinea de mediocampo, el balon debe detenerse dentro del campo contrario sin tocar dicha linea
para poder tirar a puerta.

i En el saque de centro, el balon debe detenerse fuera del circulo temtricar su linea para poder
tirar a puerta.

NO NO

Mo NO sl @

10.2. POSICION DEL B ALON SOBRE UNA CHAPA

Si el bal6n queda sobre una chapa o portero es posible que se produzca mano (ver art.14). Si no hay
mano, para determinar la posicion del balén no se tendrdwanta su situacion exacta sobre la chapa,
debido a su inestabilidad, sino que se considerara que el bal6n esta en la misma zona que ocupe la chape
completa, pero aplicando la regla 10.1 de situaciéon del bal6n (que es distinta a la regla 11.1 de situacion
de la chapa). Es decir, que si la chapa esta tocando una linea hay quettenenta el apartado
anterior, pues nunca se va a considerar que el balon pueda estar en varias zonas a la vez (aunque est¢
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encima de una chapa que si esté en varias zonas)gsmse miraddndeesta la chapa que lo contiene,

y se aplican las reglas de situacion de balon. Para entendernosimessi la chapa se convirtiera en un
"balén gordo" para mirar que lineas ha atravesado por completo. No se mira la posicion exactardel bal

a un lado o a otro de la linea, sino que ocupa la posicion de toda la chapa, y si ésta estd pisando una
linea, se considera que el balén también.

Ejemplos en consecuencia:

i Sila chapa esta tocando la linea de fondo o lateral no es fuera pues esta dehtampo de juego
(aunque el balon esté claramente més alla de la linea).

i Sila chapa esta sobre la linea del &rea, se considera que eldstéentro del area pues la linea
del &rea es parte de la misma, y si se produce mano seria libre indirecto.

i 9 la chapa esta sobre la linea del centro del campo, se considera que el balon esta sobre esa linea y
no se puede tirar a puerta.

i Sila chapa esta sobre la lird&agol se considera que el balén no la ha atravesado completamente y
no seria gol.

i Si una chap que pisa linea recibe pase de cabeza, el pase es valido salvo si el balén ha salido
completamente fuera delampo antes de caer en la chapa.

10.3. CASOS ESPECIAL ES

Si el balén queda encima de una chapa del equipo atacante que esta dentro o pisareh pd@uena,

sera automaticamente parada del portero y se procederd al saque, sin importar que se haya producido
pase al pie o le quede otra accién al atacante, que la perderia. Si la chapa es del equipo defensor se
continuard la jugada (pase 0 mano, segarresponda).

A diferencia de las chapas, no es obligatorio que el balon quede siempre en contacto con la moqueta. Si
al terminar una accion el balén se queda sin tocar la mogueta en equilibrio entre dos 0 mas chapas, y no
se produce mano en ninguna ddaal, se considera lo siguiente:

i Si son chapas del mismo equipo se considera igual que pase de cabeza, por tanto se podra tirar
salvo que haya sido la Ultima accidén del turno en cuyo caso seria mano.

i Sison chapas de distinto equipo, se corta el pasecal ten chapa rival, y por tanto el turno pasa
al rival salvo que hubiera accion extra de saque.

En cualquier otra situacion que el balon quedara apoyado sin tocar la moqueta entrexdschapas,
o chapay porteria, y no hay mano, se sigue jugando namerge.

ARTICULO 11: SITUACI ON DE LAS CHAPAS EN EL TERRENO DE JUEGO

11.1. POSICION DE UN A CHAPA SOBRE EL TER RENO DE JUEGO

Una chapa esta sobre una linea cuando vista verticalmente desde arriba la toca. Una chapa sobre linea se
considera que esté simultaamente en las dos zonas que delimita, por tanto:

i Una chapa que toca linea de areastaen el area, lo que se debe tener en cuenta para las
faltas (seria penalti, en caso de recibir la falta el atacante) y manos (seria libre indirecto) y puede
cubrirse alcm.

i Una chapa que toca la linea de mediocamgsta en ambas mitades del campo, por lo que en
caso de recibir una falta seria directa.

9 Un portero que toca la linea del area pequefia se considera que esta dentro de ella y podria ser
colocado en un tiro ayerta.

11.2. CHAPA RESPECTO AL BALON

Si una 0 mas chapas se quedan encima o debajo del balén puede producirse mano (ver art. 14). En casc
contrario, para determinar lposicion del balon ver art. 10.
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11.3. CHAPA FUERA DE L TERRENO DE JUEGO

La chapa que cagfuera del terreno de juego sera colocagegada al vallado justo por el sitio por
donde salid. Si la chapa golpea con el vallado, ver art. 2. La chapa que salga fuera del campo de juegc
pero sin tocar vallado se dejara en el sitio donde se detuvo, yeseduir jugandose con ella
libremente, asi como con las chapas pegadas al vallado, solo que es mas dificil golpearlas legalmente.

11.4. CHAPA RESPECTO AL VALLADO

Si una chapa queda sobre el borde superior del vallado, o apoyada de lado en él, debepagjadseal
vallado con su base sablta moqueta.

11.5. CHAPA RESPECTO A LA PORTERIA

Si una chapa:
i Queda situada encima de la porteria
9 Sale del terreno de juego por detras de la porteria
i Se queda en el espacio del terreno de juego comprendido por el valladoorteria.
I Que situada debajo de la porteria (al recoloestaen su lugar)
Entonces el participante rival situara la chapa en la zona que desee del interior de la porteria.

Se pueden quitar las porterias siempre que estorben para realizar una ,aexg@pto para tocar balén

con una chapa o portero que atraviese el espacio de dicha porteria (incluyendo no solo su estructura,
sino todo el espacio abierto del rectangulo interior de la porteria). Si ocurre esto, tanto en ataque como
en defensa, se samriara con libre indirecto desde el punto en que la chapa haya tocado el baldn.
Siempre que haya que colocar la porteria, esta se levantard y se colocara en su lugar, nunca se arrastrar:
ni se moveran las chapas. Si al recolocarse en su lugar hay algpaagcespueda ser pisada por ella, el

rival la situara en cualquier punto del interior de la porteria.

11.6. CHAPA RESPECTO A OTROS ELEMENTOS

Si una chapa:
 Queda situada encima de otro elemento (marcador, cronémetro, etc.)
i Sale del terreno de juego por dés de uno de estos elementos

I Se queda en el espacio del terreno de juego comprendido por el vallado y uno de ellos.

Entonces la chapa se pegara al vallado por el punto mas cercano.
11.7. SITUACION DE L AS CHAPAS RESPECTO A LA MOQUETA

Ninguna chapa podra et situada en el terreno de juego sin que su base contacte completamente con
la moqueta del terreno de juego, excepto el portero ante un disparo, 0 una chapa haciendo un tiro
elevado.

Como consecuencia de lo anterior, el arbitro tiene que colocar de irattedorrectamente las chapas
gue su base estén en posicion distinta de la paralela al terreno de juego (por ejemplo, una chapa sujeta
por otras chapas, una chapa boca abajo, 0 una chapa apoyada en un poste o en el vallado).

En el caso del portero puede ast “de canto” sO6l o cuando sea col
ejecutado el disparo a puerta el portero sera colocado a su posicion habitual (art. 8).

Solo puede colocarse boca abajo la chapa que realiza un saque elevado, pero debe darse la vuelta er
cuanto haya realizado la accion (aunque queden mas acciones en el mismo turno). En ningun otro caso
se puede jugar con una chapa o poae€ue haya quedado boca abajo.
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11.8. CARGA DE UNA C HAPA

Si se produce una situacion en la que una chapa no tiene s dmmpletamente en contacto con la
superficie del terreno de juego debido a otras chapas, entonces el participante que no es duefio de la
chapa superior la pondra a una distancia exacta de 1 cm de la chapa que ha sido montada. En caso de
gue esta situacidmo sea posible, el participante dejara la chapa superior tan cercana de la chapa
inferior como sea posible siempre respetando que la chapa que mongsté@n contacto con ninguna

chapa. Si mas de dos chapas estan juntas en esta situacion, se irarengolas cargas de arriba abajo.

Si una chapa esté apoyada sobre el portero estando este levantado, en primer lugar se colocara la chapa
gue carga a 1 cm del portero, y a continuacion se tumbara el portero normalmente segun el articulo 8.1,
no pudiendo tumbarse sobre la @pa recién colocada.

ARTICULO 12: FALTAS E IRREGULARIDADES

Al producirse una falta o infraccion, y antes de mover cualquier elemento de juego (chapas, pelota, etc.) el
arbitro o en su defecto todos los jugadores tienen que haber daddezah la falta, en caso contrario, seria
falta técnica” (libre indir eanowddicheelementoidgjuegoe nt e ap a

12.1. FALTA POR CONT ACTO

Se comete falta cuando, en el turno de su equipo, una chapa contacta con una ehagupiigo rival
antes de hacerlo con el baldn, con las siguientes consideraciones (ver art. 2 para todos los casos que
pueden producirse):

i Basta estar en contacto con balén para no cometer falta, no es necesario que éste se mueva.

9 Del mismo modo, basta emepar en contacto con una chapa rival para cometer falta, sin ser
necesario que esta se mueva (salvo que a la vez se esté en contacto con el bal6n).

i Sila chapa que recibe la falta esta situada en el campo contrario (incluida su prolongacién hasta el
valladb), se sanciona al equipo contrario con libre directo. En caso contrario, la sancion es de
libre indirecto.

i Sila chapa rival se encuentra fuera del terreno de juego, incluso si esta en contacto con el vallado,
la falta ser& lanzada desde la linea dadm segun su interseccién con la perpendicular por el lugar
en que se produjo. Si la perpendicular corta a la linea de banda en su prolongacién por el fondo del
terreno de juego, el saque se produce desde la esquina, salvo si se encuentra dentro de la
prolongacion del area de penalti hasta el vallado (incluido el interior de la porteria), en cuyo caso se
castiga con penalti. Insistimos que siempre se produce falta cuando se golpea una chapa del equipo
rival, incluso si esta contactando con vallado.

i Excepdn: cuando dos chapas del mismo equipo encierren el balén y una rival despeje el balén
entre ambas no se pitara falta sobre ellas salue sea muy clara (ver art. 24).

12.2. FALTA TECNICA

Cualquier uso indebido de las técnicas de disparo o pase se sacoimo falta técnica y su penalizacion
es de libre indirecto independientemente del lugar en que se produjo.

También se penalizaran con libre indirecto las siguientes faltas técnicas:

Tocar o arrastrar el balén o las chapas con cualquier parte del cuerpo

Tocar otras chapas (propias o rivales) distintas de aquella con la que se va a tirar.

Arrastrar al tirar.

Caerse repetidamente el distintivo/camiseta de las chapas de un egigpalo falta indirecta si esta
interfiere en el juego tocando el balon. Ladade sefalaria en el punto donde se produjo el contacto
entre camiseta y balon.

7 Aprovecharse de |l a posicion del p_r(pomejeroplocitale r p o
tirar una remanguillé desde detras de la porteria la propia chapa chocapartigipante que tira,

1
T
1
T
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cayendo dentro del terreno).

Mover la porteria(ya sea voluntaria o involuntariamentefectando a la jugaddpor ejemplo
cambiando un gol por una fuera), en cuyo caso se aplicara lo que beneficie al otro jugador.

Pitar algo erronemente (ya sea por mala fe o por simple desconocimiegtempezar a recoger las
chapasy tras consultar el reglamento comprobarse su equivocacién. (en este caso la sancién puede
ser mas grave que un libre indirectitandosele siempre la opcién que fuerdsdesfavorable para

él en la jugada dudosa. Del mismo modo si un jugador mueve sin querer el tablero, desplazando las
chapas o el balén antes de que un arbitro aclare una jugada dudosa, se pitara en contra de este
jugador.

Distraer al rival, hacer com#&rios, movimientos o ruidos que interferieran en el correcto desarrollo

del juegq especialmente en momentos de concentracion como un tiro a puerta. Se apercibira al
jugador que lo haya realizado, y si reincide se pitara libre indirecto desde la pasichaion.

El golpeo involuntario de cualquier chafpaval o propia, distinta de la que realiza la accion) en turno
propio se considera falta indirecta, pero el golpeo involuntario en turno rival no se penaliza. Por
ejemplo, no se anula un gol si una phavoladora iba a caer fuera del terreno de juego pero rebota

en el cuerpo del rival o de un espectador, o en cualquier otro lugar, y vuelve a caer dentro del campo
en el que se esta jugando. En cambio el golpeo voluntario (por ejemplo, detener una chalda o

en movimiento), ya sea en turno propio o rival, es una falta grave que se castigara como minimo con
expulsion de una chapa, hasta la descalificacion a criterio de la organizacién. Por ejemplo, en el caso
del jugador que tira de "remanguillé" y laaga rebota en su propio cuerpo se anularia el gol, pero

no si rebota en su rival. Si un espectador toca o coge una chapa voluntariamente que no haya caido
al suelo, se considerara como si hubiera caido al suelo.

El arbitro de un partido puede sancionar aamlibre indirecto desde el punto central del campo a un
jugador que pierda tiempo demorandose excesivamente en su tureestructurando o con
cualquier accion recogida en el art. 8.4.

La pérdida de tiempaqor cualquier motivo, se sancionara con libmédirecto a sacar desde el punto
donde esté el balén, o en su defecto desde el centro del campo. En caso de reincidencia, o en caso
de que dicha pérdida se realice en el Gltimo minuto de partido, se expulsara ademas una chapa del
equipo infractor. La pérdal de tiempo se podra sefialar en cualquier momento segun el criterio del
arbitro, pero en todo caso podra sefialarse como tal la tardanza en mas de 15 segundos para
ejecutar una acciéon de juego.

- - *ed
Mano o Tiro de Cabeza

Falta por contacto

12.3. FALTA DE SAQUE

Si un saque no se realizarectamente se sanciona como fatécnica (ver art. 14).

12.4. MANO

Si una o més chapas se quedan encima o debajo del paléde producirse mano (art. 14).
12.5. SIMULTANEIDAD DE FALTAS

Si en una jugada se produjera, simultdneamente, mas de unedidra prevalecera siempre la de
sancion mas grave, es decir, por este orden: penalti, libre diréibte indirecto. Y siempre primara una
falta sobre otros tipos de jugada (saque de esquina, sague de banda, saque de puerta, saque de portero).
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12.6. LEY DE LA VENTAJA

En caso de producirse una accion ilegal de cualquier tipo (no solo faltas: también faliasggcnicas,
arrastres, rebotes en vallado, toques en el cuerpo,)etdl. jugador contrario podra elegir sefialarla o
dejar la ley de la ventaja yutinuar el juego sin mas. El objetivo de esta horma es que el infractor no
salga nunca beneficiado. En caso de simultaneidad de faltas la ley de la ventaja permiteuélelgr
ellas pitar (no solo lmasgrave), o no pitar ninguna.

12.7. EXPULSION

Si & comete una falta intencionada sin opcién de jugar el balon para desbaratar la jugada rival, el arbitro
podra expulsar a una chapa del equipo infractor sin dar opcion a sustituirla. El participantuélide

sus chapas es expulsada, no tiene por cerela misma que comete la infraccion, y en ningun caso el
expulsado serd el portero. En caso de aplicarse ley de la ventaja ante una expulsion, en la siguiente
interrupcion del juego se expulsarail@mente a la chapa infractora.

ARTICULO 13: PASES P ERMITI DOS

13.1. PASE AL PIE

Si en un turno se dan las siguientes circunstancias de forma simultanea:

i El participante no ha indicado que va a disparar a puerta.

9 Dispara y el balén contacta con una 0 mas chapas de su mismo equipo (no se incluye la chapa con

la quese dispara).

i El balén no contacta con ninguna chapa del equipo rival.

9 Enla accién previa no ha habido pase al pie (es decir, el pase al pie no es acumulativo).

i El balén y la chapa se mueven (ya sea desplazandose, o solo vibrando o girando sobre ki mismos
No se considerara pase si |l a chapa solo est a
mueva, ni tampoco si la propia chapa no llega a moverse.

9 No esta limitado por un minipase anterior (ver art. 24.3)

Entonces su equipo dispondra de una iascextra que debe ser obligatoriamente realizada con
cualquiera de las chapas que tocarel baldén en la accion previa.

Si la chapa que golpeo6 el participante en su accién no llegd a tocar balén (por ejemplo, empujo en
“trenecito” a o fcierengase ense si} o pquicd sisargewpara rhalizar la accién extra.
Tampoco podra usarse ninguna chapa que haya intervenido en una accién anterior del mismo turno (por
€j. un saque), excepto si toco baldn en la ultima accion.

La accién extra es una aatidormal, por lo que no es obligatorio tocar balén con la chapa que se
golpee.

Si el bal6n se queda dentro de una chapa pero se cumplen todas las condiciones de esta regla, no es
mano: el pase es validosg procede a un tiro de cabeza.

13.2. TIRO DE CABEZ A

Hay tres situaciones en las que se produce un tiro de cabeza:

9 Alfinalizar una accién del participante rival si el balén gueda situado en el interior de una chapa del
propio equipo.En ese caso finaliza automaticamente el turno del rival y comienzapiofurno,
intentando que el balon salga del interior de la chapa ya que si no cometeria mano (art. 14).

i Tras un pase al pie) balén quede situado en el interior de una chapa del propio equipo (art. 13,
pase al pie).

i Tras una accion de sagus balon gede situado en el interior de una chapa propia.

En los tres casae considera un tiro de cabeza.

Una chapa que realiza un tiro de cabeza no puede confatex (por contacto) en el turno que le
corresponde, puesto que ya estaba tocando el balén antegotfeear a cualquier chapa rival.
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Si el participante en el turno no dispone de ninguna accién mas, entonces se considera mano (Ver art.
14).

Es | egal hacer “trenecito de cabeza”, es decir

encima, para ge aquella golpee en esta y el balon salga de su interior. Si el balén sigue quedando en la

misma chapa seria mano, pero si cae dentro de la otra (0 de una tercera) puede ser pase si cumple las
condiciones para ello.

El tiro de cabeza viene a cubrir unaeszia histoérica del juego: se sancionaba como mano una accién
practicamente fortuita. Ahora en cambio se da la posibilidad de hacer un tiro en la primeia tesi
producirse esta jugada.

ARTICULO 14: MANO

Si finaliza el turnale un participante, y elddn se encuentra situado encima o debajo de sus chapasr
debajo de una chapa rivads mano del equipo questaba en ese momento atacanddolo importa la posicion
final en que se detenga la chapa, es decir que serd mano incluso si el balonusdie yawentrar en una misma
chapa, a menos que se dispongaute accion extra. No hay que confundir la mano con el tiro de cabeza ya
gue en este caso si se dispondria de una accié para proseguir con el turno.

La mano se sancionara siempre como limgirecto, nunca directo npenalti, tanto si la chapa infractora esta
dentro o fuera del area, en campo propio como en campo rival. Obviamente no se sefaliza mano si esta se
comete fuera del campo de juego, sino sageebanda, de porteria, o cérnesegln corresponda. Si se comete
dentro de la porteria por chapa atacante es mano, (no gol ni fuera), salvo que el balén haya entrado
claramente en la porteria y después se haya producido la mano. Si se trata de una chapa defensowa, no seri
mano sino gol en j@pia meta.

14.1. CASOS POSIBLES

9 El balén esta dentro de una chapa boca arriba. Es el caso mas normal, pero solo es mano si el
balon ya estaba dentro de la chapa al empezar la accién y el participante no consigue sacarlo, o
bien no le quedarmas acciones tas un pase al pie. En otro caso seria pase de cabeza, por
ejemplo si el balon viniera del rival, quien perderia las acciones que le quedaran de su turno.

i Lachapa queda boca abajo tapando el bal6n.
T La chapa queda boca arriba “pisando” el bal 6
1 Lachapa beca abajo apoyada con el borde dentado sobre el balén.
i Lachapa queda boca abajo con el balén encima de ella
T Cual qguier otra superposicioéon “extrafia” de ba
14.2. MANO DEL PORTE RO
Cuando la chapa que comete man 0 es el portero se presentan tres

situaciones:
i Cuando el portero esta situado en su area de puerta se produce un saque de portero

i Cuando el portero nastaen el area de puerta pero si en el interior de su area, entonces el
jugador rival colocaré el bal@onde desee, a un centimetro del portero.

9 En cualquier oty caso el portero comete mano.

14.3. MANO DEL RIVAL

En caso de mano cometida involuntariamente por una chapa rival durante
el turno propio, hay varios casos:

i Sila chapa esta boca arriba con el badd su interior, no es mano sino pase de cabeza, y el turno
pasa inmediatamente al rival.

i Sila chapa est& volcada sobre el balén, o pisandolo, o en cualquier otra posicion que no permita
seguir jugando, serd mano del participante que esta en posesiétudal, no del duefio de la
chapa.
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14.4 MANO MULTIPLE

Si en algin momento hay dos 0 mas chapas cometiendo mano simultaneamente, o con el balén encima
0 debajo de ambas, o apiladas de alguna otra manera ilegal (por ejemplo apoyada a la vez sobre el balén
y atra chapa)sera falta del jugador que ha tirado y creado la situacién ilegal, sin importar de quien sea
cada chapa que comete infraccién, incluso sidngodas del equipo contrario.

ARTICULO 15: SAQUES

Existen ocho tipos diferentes de saques. En ediewdo se recogen las reglas generales que afectan a todos
ellos. En los siguientes articulos se explicapdaticularidades de cada tipo.

Un saque se define como la accién en la que la chapa jugada por el participante inicia una jugada a balon
parado, @& forma que contacte directamente con el balon, sin tocar ninguna otra chapa ni objeto antes, y lo
ponga en movimiento desplazéndolo perceptiblemente. En otro caso seré falta de saque.

En cualquier tipo de saque debe especificazgél es la chapa (o el ptero) que va a realizar la accién de
saque. Cualquier saque lo puede realizar una chapa o el portero (excepto el de banda, que debe ser
obligatoriamente una chapa, y el de portero que debeat#igatoriamente el portero).

En los saques con reestructurdtideben aplicarse las reglas del articulo 9. En patrticular, la distancia minima
de cualquier chapa respecto de la que saca sera de 9 cm. En general, siempre que se reestructure son do
acciones y siempre que saque sin colocar solo una.

En muchos saquexiste una segunda accién extra. Si tras la primera accién el balén quedara completamente
dentro del area pequefa rival, automaticamente lo cogeria el portero y sacaria, perdiendo el partitagante
acciones gue le quedaraiel mismo modo, si tras laiprera accidrel balén queda dentro de una chapa rival

Nno es mano sino que el jugador que saca pierde las acciones que le quedaran, y el turno pasa al contrincante.

En cualquier situacién en que se quiera sacar sin reestructurgod@n recolocar dos chaas: la que va a
realizar el sague (en caso de falta sin reestructuracion, sera la chapa que recibié dicha falta), y la chapa rival
infractora en caso de tratarse de una falta (por contacto, por mano, o de saque), o de estar dicha chapa situada
encima delpunto donde debe estar el baldmdependientemente de donde se encuentre kapa infractora

(dado que éstagdespués de la infraccion, puede quedar o a menos de farbalén o, por el contrarianas

alejada del lugar de la infraccion), el jugadaeaa efectuar el saque puedecolocar, si le interesa, dicha

chapa infractora pero, recaso de hacerlo, siempre debe colocarse a 9 cm del baliego coloca la propia

chapa con la que va a sacar, que en caso de falta (directa o indirecta) deberagaooainente la que la ha

sufrido (o, si fueron varias, una cualquiera de ellas). En ningan caso se podra recolocar mas de una chapa riva
aunque varias hayan cometido infracciébn o molesten para sacar. En todo caso el jugador que saca siempre
puede elegireestructuracion.

Nota: si en cualquier situacion en que se quiera sacar sin reestructurar el balén esta encima de una chapa (por
mano, falta de saque de banda, o cualquier otra causa), entonces el jugador que saca coloca primero la chape
infractora de suival en cualquier punto a 9 cm. del balén, y luego coloca la propia chapa con la que vaya a
efectuar el sagque, no reestructurandose ninguna otra chapa.

Ademaés, en las faltas (directas o indirectas) que se elija sacar sin reestructurar sera obligaetormsda
chapa sobre la que se cometio la falta (o, si fueroragauna cualquierde ellas).

15.1. FALTAS DE SAQU E

Los siguientes casos seran falta en todo tipo de saques:
i La chapa que saca esta en contacto con el balén pero se aleja sin desplazarlo.
7" La chapa que saca gol pea al bal 6n pero este sc

1 La chapa que efectta el saque no llega a tocar el balén en la primera accion, o toca otra chapa o
elemento antes. Esto incluye que en un penalti se quede corta y neelidoalon, o que se use la
primera accién para desmarcar una chapa y la segunda para hacerle un pase, etc. La excepcion es
gue la chapa pegue contra el dedo en vez de al balén en un tiro con puente, en cuyo caso no es falta
pero se ha gastado la primeracon del turno.
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La chapa que realiza un saque no puede volver a tocar balén en el mismo turno ni en ninguno
posterior hasta que el balon haya tocado en alguna otra chapa de cualquier equipo o se produzca
cualquier interrupcién del juego, aunque si se peiedesplazar mientras no toque balén. No
obstante, no seria falta si en la primera accion del saque la chapa que saca hace un extrafio y toca el
balén dos o mas veces seguidas. Este caso se consideraria un sague normal, sin falta, pero la chap:
gue ha sacadsigue sin poder volver a tocar balén hasta que toque en otra distinta. Si en la segunda
acciéon se juega con otra chapa que empuja a la primera y esta al balon, si seria falta pues solo
importa cual chapa toca balon.

Ademas, hay faltas especificas paraactigo de saque (ver la seccién correspondiente a cada uno:
arts. 16 a 23).

En todos los casos de falta de saque se sefialard libre indirecto para alalivalgue se indique otra
cosa.

15.2. TIPOS DE TIRO

En todos los saques excepto el de banda puedeefs® puentesiempre que la chapa esté a 9 cm o
menos del balén. Esto incluye penaltis, pero en tandas de desempate solo podra hacerse hasta que se
empiece a alejar el lanzador. Es decir desde la frontahmdglya no podra ponerse puente, aunque la
distancia no llegue a 9 cm.

En algunos saques se permite el tiro elevado. En estos casos lo normal es poner puente, pero no es
obligatorio.

En todos los saques excepto en el de banda, la pelota debe estar sobre la moqueta, nunca sobre la chapa
gue tira.

Tabla Resumen de Saques

Coérner | Banda | Indirecto | Directo | Centro | Puerta | Portero | Penalti

Colocar | Elige Elige Elige Elige Sl

A puerta | Elige

22Accion | Elige

Elevado | SI

Puente SI

Saque Saque
Libre Indirecto Libre
Directo
Saque Saque
de de
Puerta Portero
(ode (o de
Fondo) Mano)
Saque Saque
de de
Centro Penalti
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ARTICULO 16: SAQUE D E ESQUINA (O CORNER)

Se procede a un saque dsqeiina cuando el balon sobrepasa la linea de fondo del campo del equipo que
defiende. Esto puede ocurrir en el turno del equgadensor, o en el del atacante.

Cuando se produzca corner en turno del equipo defensor (normalmente sera un despeje de la)dedeing
sacarse con o sin reestructuraciéon (teniendo 2 6 1 acciones respectivamente en el turno de saque) a eleccion
del jugador que@ca, como en el saque de banda.

Cuando se produzca en turno del atacante, deben cumplirse estas condiciones
para sercorn er:

Se ha avisado el disparo a puerta.

El equipo defensor tiene a su portero y/o a alguna chapa defensora dentro de su area pequefia antes
del disparo. No importa que el portero elija colocarse o no.

El balon contacta con alguno de esos defensores (pomechapas) dentro del area pequefia. No
importa que el balén contacte con otras chapas fuera del area antes o después.

De no cumplirse alguna de ellas, seria fuera del atacante y por tanto saque de puerta.

Si el cérner se produce en el turno del atacantedesir, despeje de portero o chapa en tiro a puerta)aser
obligada la reestructuracion.

Una chapa voladora no influye en que sea cérner o no. En caso de duda solréreees banda, si el bal6on
sale por la esquina del campo, se pitara sienginmer.

S permite el tiro elevado vy el tiro con puente.
Es valido el gol en la primera accion si se avisa tiro a puerta (puede hacerse tanto si se reestructura como si no)

Si se reestructura y no se avisa tiro a puerta se dispone de una accién extra. Si reirgetuea, no habra
accion extra salvo que haga padeie y no haya avisado tiro.

Xndaiat

Orden de colocacion en el Cérner
Se colocan las chapas atacantes (también el portero, siempre tumbado) excepto la que saca.

Se colocan las chapas defensoras (porteralidol también tumbado) andsde 9 cm del balén (no se
permite barrera).

Se coloca el balén (ya no podra recolocarse después para ganar angulo), situandolo encima del cuarto
de circulo correspondiente a la esquina por la que se realiza el saque. El Kaldreescolocado
mientras su proyeccion vertical desde arriba esté parcialmente sobre la linea que delimita el cuarto de
circulo del cérner, aunque en su mayor parte esté fuera.

El jugador que saca avisa si va a tirar directo (perdiendo segunda accitijegto, no pudiendo
recolocarse ninguna chapa ya colocada de ambos equipos.

Se coloca la chapa que saca, boca arriba 0 boca abajo segun prefiera.

Si se ha avisado tiro directo, éttimo lugar se coloca el portero defensor (estz puede ser de pie 0
tumbado) si no es asi el portero se deja donde esté.

Se procede al saque.
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No se permite cambiar posicidon de ningun elemento fuera de este orden (p. €j. recolocar el balén, el portero,
etc.), si un jugador lo hiciera su riyaldria sefalar libre indirecto.

ARTICULO 17: SAQUE DE BANDA

Se procede a un saque de banda cuando el balén sobrepasa la linea lateral.

Los saques de banda seran siempre a favor del equipo contrario al que tenia el turno, sin que se tenga en
cuenta de qué equipo es la chapa en que contattidalon antes de salir del campo. Esta regla sélo tiene una
excepcion, que se produce en el caso de que se cumplan estas tres condiciones:

Se ha avisado el disparo a puerta.

El equipo defensor tiene a su portero y/o a alguna chapa defensora dentro @eapequefia antes
del disparo. No importa que el portero elija colocarse o no.

3-El bal6n contacta con alguno de esos mismos defensores (portethapas) dentro del area
pequefia. No importa que el baldén contacte con otras chapas fuera del area antepugde

De no cumplirse alguna de ella, sdtiara del que tenia del turno.

Una chapa voladora no influye en qué equipo saca la banda. En caso de duda sobdr&resbanda, si el
balén sale por la esquina del campo, se pitara siemreer.

Antes dé saque, el equipo que va a efectuarlo debe decidir si existira reestructuracion o no. Se entendera que
no elige reestructuracion y por tanto no tendra accion extra, si no dice lo contrario. Si declara reestructurar si
dispondra de accién extra después dahjue. En caso contrario, no habra accion extra salvo que haga pase al
pie. Si el saque se produce a favor del atacante en su propio turno (es decir, despeje de portero o chapa en tiro
a puerta) sera obligada la reestructuracion como en el corner.

El saqe se realiza situando el balén encige una chapa situandola por completo fuera del terreno de juego,
justo por donde salio el balén. El golpeo de la chapa debe ser limpio, no pudiendo contactar el dedo con el
balén para dirigir el saque. No se permiteepte ni tiro elevado, la chapa debe ir boca arriba.

No es vdlido el gol en la primera accion del saque ded#éni tocando en otra chapa).

Nota: El motivo de que un saque de banda (o en su caso, de esquina) sea a favor del equipo que defiende es I
de evtar que los participantes fuercen intencionadamente saques a su favor, como ocurria antiguamente. En la
actualidad, el unico responsable de que el balon se salga duranters es el jugador que tira.

Falta técnica

Al realizar un saque de banda, la pelaiebe detenerse fuera de la chapa. Si queda dentro, aunque se vea que
sale claramente y vuelve a entraiempre y cuando el balén no golpee a ninguna otra chapa, es falta de saque.

Si en sague de banda el balén no llega a entrar en el campo es tamb@ddasaque. La falta de saque de
banda no se sanciona con libre indirecto sino que el saque de banda pasa al otro equipo (siendo opcional la
reestructuracion). & excepcion es cuando el balén sale de la chapa, golpea en otra (de cualquier equipo), y
vuele a entrar. En este caso si se dispone de accidn extra no se pitara falta de saque y seguira el juego, pero ¢
no se dispone de accién extra ni se ha conseguido pase, se pitara mano y no falta de saque.

Puede realizarse la accion extra con otra chapantlistie la que tiene el balon para intentar golpear una con
otra y que el balén salgpero si no se consigue es mano.

Defensa del saque de banda

En un saque de banda se puede colocar una chapa defensora a 3 cm entre linea de banda y chapa atacante
aunqueesté a menos de 9cm del balon. Ejemplo: chapa atacante que saca en la linea y otra a 9cm (que es Ic
minimo que se puede acercar), el defensor puede colocar una chapa en medio, dejando 3 cm de separacion
entre su chapa y las dos rivales (la que saca ydaegibe). El objetivo es ofrecer una opcion para defender el

'l amado *

chol én”, principal mente el que se produce

ARTICULO 18: SAQUE L IBRE INDIRECTO

Se procede a un lanzamiento de libre indirecto cuando el deatete falta sobre unahapa que esté
completamente en nuestro campo, o en cualquier otra acciopersilizada en este reglamento.
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Antes del saque, el equipo que va a efectuarlo debe decidir si existira reestructuracién o no. Se entendera que
se permite la reestructuracion sio se dice lo contrario. Si decide reestructurar dispondra de accién extra
después del saque. En caso contrae®pbligatorio sacar con la chapa que ha recibido la falta, se podra colocar

la chapa infractora como maximo a 9 cm del balén y no habra aexti@salvo que haga pase al pie.

Se permite el tiro elevado y el tiro con puente.
No es valido el gol en la primera accion, si en la segunda (si la hay).

Se permite colocar barrera, con las mismas normas del saque directo, y siempre con las chagasneotesc
situadas dentro del campo (rem el interior de la porteria).

Un libre indirecto a favor del atacante dentro del area pequefa no se saca desde donde haya sido la infraccion,
sino desde cualquier punto de la linea frontal del area pequefa. Laashtgrantes se colocan a 9 cm entre si
como en cualquier saque, y las chapas defensoras alejaéisde 9 cm del baldén o bien tocando la linea de gol
entre |l os palos (el portero también sigue Itima mis
puerta” ya puede colocarse en cualquier punto del
punto mas cercano donde pueden situarse las defensoras, estas podrdn pegarse a aquella sin ninguna
sepaacion.

Un libre indirecto a favor deladensor dentro del area pequefse podrd sacar desde cualquier punto de la
misma, pudiendo recolocar balén y chapa al final (como un saque de puerta o de portero). Si hay
reestructuracion, las chapas rivales deben colocarse fuera del area grande, yrea pkduefia solo pueden

estar la chapa que saca y el portero. A diferencia del saque de puerta, no sera falta de saque si tras este saqu
el balén permanece dentro del area grande.

ARTICULO 19: SAQUE L IBRE DIRECTO

Se procede a un lanzamiento de libre dicecuando el rival comete falta en su campo.
Se permite el tio elevado y el tiro con puente.
Orden de colocacion en libre directo

Un libre directo puede sacarse de tres maneras: directo, indirecto con reestructuracion, e indirecto sin
reestructuracion, polo que el orden de colocacién es muy importante. Se utiliza el siguiente, analogo al del
corner:

El jugador que saca declara si hay o no reestructuracion.
Se coloca el baldn.

Si hay reestructuracién, se colocan las chapas atacamteas de 15 cm del lim, excepto la que saca,
gue podra ser cualquiera (también el portero, siempre tumbado).

Si _hay reestructuracionse colocan las chapas defensor@®rtero incluidg también tumbado, y
obligatoriamente dentro de su area) a méas de 15 cm del balon (mistendia que la media luna y la
galleta, para permitir tiro comodo a la mano del tirador). Se puede elegir poner barrera o no, con un
maximo de tres chapas juntas a cualquier distancia a partir de 9 cm, pero no podra cambiarse de idea
después.Si el atacard coloca alguna chapa en el punto mas cercano donde pueden situarse las
defensoras, estas podradn pegarse a aquella sin ninguna separacion. Puede haber chapas defensoras
mas cerca del balén que la barrera (pero siempre a mas de 9cm del balén), ya quera paede

situarse mucho mas atras sin problema.

Si_hay reestructuracion, el atacante avisa si se va a sacar d{pmidiendo la segunda accion) o
indirecto, no pudiendo recolocarse los defensores ni aunque estén en una barrera, ni el portero. Si no
hayrestructuracion no se puede tirar directo.

Se coloca la chapa que saca, boca arriba o boca abajo segun prefiera.

Si se ha avisado tiro directenultimo lugar se coloca el portero defensobligatoriamente dentro de
su areaesta vez puede ser de pie untbado), si no es directo el portero se deja donde esté.

Se procede al saque

No se permite cambiar la posicion de ningun elemento fuera de este ¢merejemplo recolocar el
balon, el portero, etc.), si un jugador lo hiciera su rival podria sefalarifidirecto desde la posicién
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del elemento movido, o recolocarlo como estaba y continuar con el orden establecido.

ARTICULO 20: SAQUE D E CENTRO

Se procede a un saque de centro en el comienzo de cada uno de los periodos de un partido (incluidas las
posiblesprérrogas), y tras la consecunide un gol (sacando el rival).

Se permite el tiro elevado y el tiro con puente.
Tras el saque de centro se dispone de una accién extra.
Antes del saque de centro hay reestructuracion (art. 9).

No es valido el gol en la prera accién del saque de centro (ni rebotando en otra chapa). Si se permite el tiro a
puerta a partir de la segunda accion, siempre que el balén esté situado fuera del circulo central, y en campo
contrario. Mientras el balén no salga del circulo centrbkguipo que saca no podra tirar a puerta, aunque ya

se haya entrado en el segundo turno o sucesivos. Pero en cuanto el balon salga del circulo, aunque vuelva ¢
entrar sin detenerseuera, ya se podra tirar.

En un saque de centro, todas las chapas y eepmrde cada equipo deben estar completamente dentro del
terreno de juego y en su propio campo, sin tocar las lineas laterales, ni de fondo, ni de mediocampo, ni del
circulo central. La chapa que realiza el saque (y solo ella) estara obligatoriamente dkdntirculo central, y

es la Unica que puede pisar en parte el campo rival. En la primera accién del saque el balén debe iniciar su
movimiento hacia la mitad contraria del campo, siendo falta si no supera completamente la linea divisoria. El
saque es vao en el momento que el balon supere dicha linea, aunque por rebote o efecto el balén vuelva a
cruzar el centro del campo en la primera accién. No importa donde se detenga el balén, solo hacia donde inicie
su movimiento. En caso de producirse falta deusa€| rival sacard desde el punto central, sin importamdg

se haya detenido el balon.

La chapa que realiza el saque no puede tirar a puerta en todo el turno, ni siquiera después de que el balén
toque en otra chapa. No podra hacerlo ni en la primer&mila segunda accion del saque, ni tampoco si
dispusiera de una tercera accion por lograr un pase al pie en la segunda. Pero si puede desplazarse, inclus
tocar balén normalmente (solo si ya ha tocado en otra chapa, pues si tocara dos veces seguidaitasdeia
saque). A partir de su siguiente turno ya podria tirar a puerta, siempre que después del saque el balén haya
tocado en alguna otra chapa, rival o propia. Si seria legal un gol en que se avise tiro a puerta con otra chapa, I:
cual golpee a la queizo el saque, y esta a su vez al balén (de nuevo, siempre y cuando el balén hdgaatoc
alguna otra chapa antes).

Como queda claro, el tiro a puerta no se puede producir en la primera accion, ni tampoco la chapa gque saca
puede realizar el disparo en toda turno. Para que sea valido, el tiro a puerta debera realizarse con otro
jugador. Con esto evitamos que un jugador saque contra un contrario para que el balén quede en una posicion
de disparo con la misma chapa.

ARTICULO 21: SAQUE D E PUERTA (O DE FONDO )

Se procede a un saque de puerta cuando el bal6n sobrepasa la linea de fondo del campo propio en el turno del
equipo contrario. Salvo en caso de tiro a puerta, que el portero o las chapas defensoras no podran haber
tocado balén dentro de su area, si lo hacho sera corner (si el balén sale por el fondo del defensor), o saque

de puerta (si el bal6n rebota, cruza el campalg por el fondo del atacante).

Se permite el tiro elevado y el tiro con puente.
Tras el saque de puerta se dispone de accién extra.
Antes del saque de puerta hay reestructuracion (art. 9).

No es valido el gol en la primera accion del saque de puerta (ni rebotando en otra chapa). Si se permite el tiro a
puerta a partir de la segunda accion sbalén cruza al campo contrario.

En un sage de puerta no podra haber ninguna chapa de ningun equipo en el area pequefia del equipo que
saca (salvo el portero y la chapa que saca si fuera otra distinta), y en el resto del area grande solo puede habe
chapas del equipo defensor, y siempre separadlaseanos 9cm como en el resto del campo. Todas las chapas y

el portero deben estar a mas de 9 cm del balon excepto la que efekszaee (ya sea chapa o tapén).
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Si en un saque de puerta el balén no llega a salir del area de penalti se sancionara dodildr® a lanzar
desde el punto donde se detuvo el balon. Asi se evita que un jugador con ventaja en el marcadajusealedi
perder tiempo en su area.

Recolocacioén del portero
El portero no podré volver a meterse en el area tras hacer un s&ste sehace:

Para evitar que se pueda aprovechar el saque del portero para golpear otras chapas descolocandolas, y
después de eso volver a colocarse en su.area

Para evitar que se pueda recolocar donde se quiera y volver a tirar desde ahi.
En lugar de recolocar] hay tres opciones que si son validas:
i Sacar con otra chapa.
i Sacar con el portero poniendo puente para evitar que se salga.
i Sacar con el portero sin poner puente y dejarle donde se quede para seguir jugando

ARTICULO 22: SAQUE D E PORTERO (O DE MANO )

Se etiende que el portero tiene en su poder el balén cuando el baldén y el portero estan en el suelo dentro de
su area de puerta, el portero estaba al principio del turno (no ha entrado después del bal6n) y ademas el balon
ha llegado alli en turno rival (aungualn le quedara alguna accién adicional). Si llega alli en turno propio
(aunque sea tras un rebote involuntario en chapa rival) se considera cesién (ver art. 22), salvo en caso que hayz
tiro a puerta y el balén rebote en chapas o portero defensor denéraularea, cruce el campo y se detenga en

el area propia, en cuyo caso no seria cesidon sino saque de portero. Como consecuencia de esta accion el balé
se pone en juego, de nuevo e inmediatamente, perdiendo el rival cualquier accion extra que adn la gmedar

ese turno. Podemos considerar esta accion como si en la realidad, el portero atrapa el balén en su area
pequefia, y saca rapido para seguir el juego.

Este saque no puede hacerlo nimg chapa distinta del portero.

Se procede a un saque de puerta cuaetibalén sobrepasa la linea de fondo del campo propio en el turno del
equipo contrario. Salvo en caso de tiro a puerta, que el portero o las chapas defensoras no podran haber
tocado baldn dentro de su &rea, si lo han hecho sera corner (si el balén sa&lef@odo del defensor), o saque

de puerta (si el bal6n rebota, cruza el campalg por el fondo del atacante).

Se permite tiro con puente. La Unica reestructuracion permitida es el portero y el balén, que pueden colocarse
en cualquier lugar del area gmierta. No se dispone de accién extra, salvo que se consiga pase al pie. No es
valido gol en un saque gmrtero aun tocando otra chapa.

Si en un saque de portero el balén no llega a salir del area de penalti se sancionara con libre indirecto a lanzai
dedde el punto donde se detuvo el balén. Asi se evita que un jugador con ventaja en el marcador se dedique a
perder tiempo en su area cuando su rival se tlacado en defensa.

Recolocacién del portero
El portero no podra volver a meterse en el area tras hacesaqueEsto se hace:

Para evitar que se pueda aprovechar el saque del portero para golpear otras chapas descolocandolas, y
después de eso volver a colocarse en su.area

Para evitar que se pueda recolocar donde se quiera y volver a tirar desde ahi.
Enlugar de recolocarlo, hay tres opciones que si son validas:

i Sacar con otra chapa

i Sacar con el portero poniendo dedos para que no se salga,

i Sacar con el portero sin dedos y dejarle donde se quede para seguir jugando
Cesion al portero

Se produce una cesid@uando el balon y el portero estan dentro de su area de puerta, y el balén ha llegado alli
en turno del equipo de ese portero. La cesion dependguénsea el turno cuando el balén entra en el area
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pequefia, no de qué chapa sedilldmaen tocar.
En el nomento en que se comete la cesion al portero el participante que la cometié no puede realizar un saque

de portero hasta que una chapa rival toque balén en su propio turno (no vale un rebote) y este siga quedando
dentro del area de puerta.

Si el portero cog e | bal én en una cesi én (voluntariament e,
peligrosa) se sefialara libre indirecto desde el borde del area pequefia.

Si el balén entra en area pequefa en turno atacante estando fuera el portero defensor, @stedaelva a
entrar no cogera el balén de inmediato sino que tendrd que esperar 1 turno del rival, y podra hacer saque de
portero en el turno sigeinte si el balén aun sigue ahi.

ARTICULO 23: SAQUE D E PENALTI

Se procede a un lanzamiento de penalti cuaatidval cometedlta en el interior de su area.

Se permite el tiro elevado y el tiro con puente, salvo al alejar chapas en tandas de desempate.
No se dispone de accidn extra. Antes de lanzar el penalti hay reestructuracion (art. 9).

Es vélido el gol em lacién de lanzamiento de penalti.

La colocacién en un penalti, excepto en tandas de desempate, es la siguiente:

En primer lugar el participante que tira el penalti situara el balén en el punto de penalti, la chapa que va a
lanzarlo en cualquier punto dérea grande o la media luna, y todas sus demas chapas y portero. Después su
rival colocara al portero, que debera estar situado sobre la linea de gol, y todas sus demas chapas. Salvo €
tirador y el portero todas las chapas de ambos equipos deben estea flel area de penalti y de la semiluna,
dentro del campo de juego, sin tocar las lineas laterales, ni de fondo, ni de la semiluna ni de area, y mas atras
gue el balén (mas alejados que él de la linea de fondo), y respetando las reglas de reestrucgureaniéajes.
Obsérvese que en caso de que el atacante coloque chapas muy cerca del area deepepédtsor no puede
cubrirlas.

En caso de que una chapa esté colocada ilegalmente (por ejemplo pisando ef &dajraccion se sefale
inmediatamente depués del lanzamiento, debe repetirse el penalti, salvo que el equipo contrario al de la
chapa infractora prefiera aplicar la ley de la ventaja. Si hay chapas infractoras de los dos equipos debe repetirse
el penalti obligatoriamente.

La chapa que lanza yenalti puede colocarse en contacto con el balén, pero no esta permitido el arrastre de
la chapa con el dedo, incluso si se hace sin mover la mano. El golpeo debe ser extremadamente limpio, con e
dedo separado de la chapa. El dedo debe dar un golpe daathapa, nunca acopafarla para dirigir el balon.

Un penalti nunca puede declararse como tiro indirecto para tener segunda accion, ni hay posibilidad de pase al
pie, es un turno con una Unica acciom. &aso de que al acabar dicha accion el balén sigaego, el turno

pasa al defensor y continlia el juego (salvo en tandas de desempate, que se contabilizaldatledpa que

sacO no puede tocar dos veces seguidas hasta que el balén haya tocado en otra o en el portero, como en
cualquier saque.

El penaltidebe lanzarse hacia delante (es decir, el movimiento inicial del balébn debe ser hacia dSiaete).

balon no llega a moverse o la chapa no llega a tocarlo, es falta de saque como en cualquier otro saque, no se
repite el tiro ni se continta el juego. kacepcion es que el lanzador choque con el dedo del puente sin tocar el
balon, en este caso no es falta de saque pero el turno pasa a la defensa, y en su siguiente turno el lanzadol
podra tirar desde su posicion. En tandas de desempate este caso si aotwallo y no habra segundo tiro.

Si en un penalti el balén no entra directamente en porteria pero la propia chapa que ha tirado lo acaba
empujando de nuevo en la misma accion, el gol es valido ya que es el resultado de una Unica accién a partir de
golpeo inicial del dedo a la chapa, y solo debe considerarse acabada cuando todos los elementos se detienen, c
el balon sale fuera, o se mtace gol.

Si se cae del campo la chapa que tira el gol no seria valido, generalizando la regla de chapa voladotasa todo
goles, incluidopenaltis y tandas de desempate.

Si cualquiera de los participantes desplaza voluntariamente la chapa de su rival (tirador o portero,
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respectivamente) cuando esta ya esta bien colocada, no se tirara el penalti y se considerardefalarab

jugador (gol o parada, respectivamente). Lo mismo ocurre si el defensor mueve el balén cuando ya esta bien
situado sobre el punto de penalti, o si el tirador mueve la porteria cuando ya esté colocada en su sitio. Lo que
los jugadores deben hacesn caso de ver un elemento mal colocado por su contrincante es advertir
verbalmente a su rival o al arbitro antes del tiro.

ARTICULO 24: OBSTRUC CION DEL JUEGO

La proteccion del balon es parte esencial de la tactica, pero la acumulacion de chapas @aea ehbalon
empobrece el juego. Por ello gélizan las siguientes reglas:

24.1. CON TRES O MAS CHAPAS

Si al final del turno de un equipo hay tres de sus chapas a menos de 3cm del baldn, seré falta (libre
indirecto). Es decir que no serian falta estasos:

i Sila situacién se produce fortuitamente en turno rival.

9 Sielrival recoloca una de las chapas progEs ejemplo en una
carga).

i Siaudn queda alguna accion extra en el mismo typoopase al
pie o saque.

En todos estos casos, el jugador teadriitonces que deshacer esta posicion antes del final de su turno
para evitar cometer infraccion.

Ademas, independientemente del nimero de chapas o la distancia, se produce una obstruccion si al final
de su turno las chapas de un equipalean el balén sidejar ningun espacio libre por donde una

hipotética chapa rival pudiera entrar y tocar bal6n sin hacer falta. No importa que en ese momento haya
0 no haya alguna chapa rival con linea de tiro para aprovechar ese espacio libre. El equipo que haga una
obstruccién debe deshacerla en su mismo turno o se sefializara libre indirecto. Si al deshacer la
obstruccién casualmente se crea otra obstruccion distinta donde se detenga el balén, se sancionara
igualmente como si se hubiera mantenido la misma obstrucciénag&mde duda, el arbitro podra medir

con una chapa si existe espacio para tocar balén desde algin angulo.

Al sefialar libre indirecto por obstruccion el jugador puede elegir reestructurar o no. En caso negativo,
solo podra retirar una de las chapas que izl la obstruccion a 9 cm, recolocar el balén a un punto que
estuviera ocupado por dicha chapa (o dejarlo donde esta), y colocar una de sus propias chapas para
hacer el saque. Si no le resulta posible sacar sin mover mas elementos del juego, estata abliga
reestructurar.

24.2. CON DOS CHAPAS

Técnicamente no se puede hacer obstruccion con dos chapas, pue
dimensiones del balén hacen que siempre exista un minimo hueco
alguno de los dos lados (o incluso por ambos). Pero en la practica ¢
dosc hapas encierra el bal én en *
obstruir el juego del rival. Por esta razon en estos casos se asumira ¢
rival tiene hueco para entrar y tocar baldn, y no se pitara falta salvo
sea muy clara. Cualquier dudabse si ha tocado antes chapa o balon
resolverd a favor del jugador que entra a despejar. Es decir, el jugado
“encierre” el bal 6que ol droisv alh a“
entrar, pues si no admitiera ese minimo hueco estaria cometiebdtruccion.

24.3. MINIPASES (REG LA ANTI -MELEE)

En primer Il ugar definimos que dos chapas del mi
separadas entre si menos de 3cm y ademas el balén esta situado entre ambas (dicho mas exactamente:
imaginana unas lineas paralelas que pasen por los bordes exteriores de las dos chapas, el baldén est4 en
el interior de dichas lineas o al menos pisa alguna de ellas). Esta misma posicién se utiliza para las regla
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de “minipase” y de “regsenciagna detchapas det equipa contrario 8o.inflyye L
nadapara determinar esta posicion.

La posicién de sandwich por si sola no es ningdn problema, pero da pie a
dos situaciones:

Si un equipo empieza su turno en posicion de sandvdthimportar comdlegara a esa posicion

tiene que abrirlo en ese turno o en el siguiente. Es decir dispone de dos turnos completos para
aprovechar el pase y deshacer esa posicion, pudiendo en su segundo turno realizar un pase al pie y
asi disponer de accion extra. En casmtrario al acabar su segundo turno se pitara falta por
obstruccion.

m

Si dos chapas que estan en posicion de sandwich hacen un pasg abe deci r un
tras hacer la accidn extra vuelven a quedar las mismas chapas nuevamente en posiaitthdehs
(sin importar que con su primera accion si que hayan salido de dicha posicidn), entonces esas dos
chapas no se beneficiaran de accién extra por pase al pie en ninguno de sus siguientes turnos hasta
gue antes de intentar dicho nuevo paseuda chap rival toque balén o Hejen de estar en
posicion de sandwich. Mientras tanto, los demés pases que sigan haciendo no recibiran accion extra
y el turno simplemente pasara al rival. Explicado en pocas palabras: no se permite encadenar
minipases. Se permiteace el minipase una sola vez (cerrar, abrir y tirar), pero el jugador que con la
accion extra vuelva a cerrar la posicién no podra aprovecharse de ello para hacengstaede
cuando decida abrir el “sandwich?”.

Las chapas blancas en la imagemuierda Si estaen posicion de minipas# estar ambas separadas 3
cm o menos con el balon entre ellas (se puede comprobar con medidor de distancia 3 cm). En la imagen
derecha, NO estan en posicide minipasepues aunque entre ellas hay < 3 cm, eliakta fuera de

la linea imaginaria que une el borde de ambas.

ARTICULO 25: SALTOS

Se sanciona con libre indirecto cuando una chapa se desplace
encima de una chapa del equipo rival salvo que se haya tocado &
el balon. Los saltos sobre chapas pielpio equipo no se penalizarang s ;
en ningun caso, ni tampoco los saltos sobre el balén o cualquier :

elemento del juego. Solo se prohibe saltar chapas rivales po
alteraria completamente la tactica del juego al sea jugada que no
da al contrario opién a defenderse.

ARTICULO 26: TANDAS DE PENALTIS

Nota: salvo que se diga lo contrario el art. 23 se aplica integramente en tandas de desempate.

Las tandas de penaltis son el mecanismo que se utiliza en determinadas competiciones para decidir, tras un
empae en el tiempo de juego (incluidas prérrogas), qué equipo es el vencedor de un partido.

La tanda se rige por las siguientes normas:

i Antes de empezar la tanda se vuelve a sortear quien empieza y en que porteria se van a lanzar los
penaltis (todos en la misa).

i Cada equipo hace un tiro alternativamente, hasta un total inicial de 5.
i Si en algin momento un equipo anota mas goles de los que el otro podria anotar al agotar sus 5 tiros,
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se termina la tanda.

9 Sitras los 5 tiros iniciales sigue el empate, se s@égu@mzando alternativamente en el mismo orden
hasta que uno haya marcado un gol mas que el otro habiendo lanzado los mismos tiros.

1 No se pueden cambiar chapas antes de la tanda de penaltis, sino que deben usarse las mismas chapas
portero que hayan termmiado el partido (y pueden ser menos de 11). Se debe realizar cada lanzamiento
con una chapa distinta, debiendo lanzar todos antes de que alguno pueda repetir. Es decir que el
portero debe lanzar exactamente uno de cada once penaltimas ni menos (unonére el 1°y el 11°,
otro entre el 12° y el 22° etc.) La Unica excepcion es que, si durante el partido ha habido alguna
expul sion, el portero del equi po afectado debe
segun las chapas que queden eregliipo.

i Si algun equipo tiene menos de 11 jugadores al final del partido (por expulsiones, etc.) uno de ellos
debe ser obligatoriamente un portero, y estara obligado a repetir el tiro con él antes que su rival, ya
gue el otro equipo puede tener distintaimero de jugadores (portero incluido) para los lanzamientos.

i Se permite cambiar chapas por reservas antes de empezar la tanda, ademas de cambiar el portero en
cualquier momento por pérdida o rotura.

9 En cada penalti se puede (si se quiere) poner a cualpugador de campo como portero.

1 Todos los jugadores (salvo el lanzador de cada penalti y los dos porteros) deben colocardecelo el
centr al “esperando su turno”, el portero del ot
media luna) peo dentro del terreno de juego.

i Los jugadores que hayan lanzado su penalti (excepto el portero) seran colocados en una banda, boca
arriba o boca abajo indicando si han marcado o fallado, respectivamente.

i En cada lanzamiento solo se ejecuta una accionermmstinla la jugada si hay rechace.

9 A partir del sexto penalti se empieza a alejar el lanzador, y no puede decidir otra cosa la organizacion
de cada torneo por motis de disponibilidad de tiempo.

Si tras lanzarse los tiros establecidos persiste el empatada 5 tiros adicionales a partir de ahi, el lanzador se
deberd alejar del balén segun describe a continuacion:

La linea de referencia para definir la distancia entre el baldén y el lanzador ser& la perpendicular a la linea de
fondo que pasa por gbunto de penalti. Asi, sucesivamente, el lanzador se ira alejando del balén, a las
posicionessiguientes:

En cualquier lugar de la linea paralela a la linea de fondo del area de p i
(pen. 610).

En cualquier punto de la semiluna de la frontal del &m@enaltis 11-15,
habitualmente comenzando con el lanzamiento del portero si no se
usado antes).

Cualquier punto del semicirculo centrah la parte del terreno de juego e
la que se realizan los lanzamientos (penaltis 16 a 20).

Cualquier lugar de léinea divisoria central dentro del circulo centr&n
todos estos casos, el lanzamiento seré valido, golpee o no el jugad
balon (penaltis 21 a 25, gendo lanzamiento del portero).

En cada una de las lineas indicadas la chapa se puede colocargnecyainto, a un lado u otro para buscar
angulo, antes de colocar el portero, siempre que ésta toque la linea. En todo momento se puede tirar desde
mas lejos pues lo que se establece es distancia minima.

Si finalizados todos los lanzamientos (25), paesstel empate, se procedera a un sorteo entre los dos
equipos, con una moneda.

En el caso de que, para declarar un equipo ganador en un partido, hubiera sido necesario recurrir a
lanzamientos de tandas de penaltis, el resultado final del partido en getésel que se dio al final del tiempo
reglamentado (es decir, empate), y después se afiadira el resultado de adfa eq la tanda (ejemplo:-@).

Como cualquier otro saque, puede poner puente al tirar un penalti, pero solo hasta comenzar a alejar las
chapas. Es decir, a partir de la linea frontal del area ya no se puede (ajt. 15
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La pérdida de tiempo se sancionara en tandas de penaltis. La primera vez se apercibira al jugador. La segunda
sucesivas se contara el resultado del penalti favorable eipeqgeontrario (es decir, gol si pierde tiempo el
portero, y fallo si pierde tiempo el lanzador). La pérdida de tiempo se dictara segun el criterio del arbitro, pero
en cualquier caso podra sefialarse como tal la tardanza en més de 15 segundos en realzead#n.

La validez de un gol en tandas de penalti es como en cualquier otra jugada, es decir se anulard en caso de
chapa voladora, falta de saque, caato dedo sin mover balon, etc.

ARTICULO 27: JUEGO P OR PAREJAS

En las competiciones donde se jueguymntidos en la modalidad de dobles (dos participantes por equipo), se
aplicaran las mismas reglas que para el juego individaallas siguientes diferencias:

i Se divide el campo respecto a la linea imaginaria que divide el campo longitudinalmente en dos
mitades (derecha e izquierda).

i En cada accioén tira el jugador que tenga el balon en su mitad del campo, pero puede hacerlo con
cualquier chapa de su equipo, incluso con las que estan en la mitad de su compariero, y puede moverse
libremente alrededor del gapo para jugar.

i Algunas acciones puede hacerlas cualquiera de los dos jugadores: los saques de puerta, los saques d
portero (incluso sacando desde la otra mitad dstapequefia), los penaltis durante el juego (no las
tandas de desempate, ver a continuat), los saques de centro, la colocacién del portero ante un tiro
rival, y la reestructuracion de las chapas en cualquier saque.

i En todo momento los integrantes de una pareja pueden hablar entre si para darse indicaciones (incluso
al colocar el portero, s en el que cada uno de ellos puede estar en un punto de vista distinto)
siempre que no se haga como pérdida de tiempo.

1 Al empezar el partido cada miembro de la pareja elige derecha o izquierda y en principio debe jugar
igual todo el partido (es decir, télrd que pasar al lado contrario cuando se cambie de campo, para
seguir en la misma posicidén respecto a su compafiero y contrincantes, asi si jugaba por su izquierda
seguird por su izquierda y frente al mismo rival, que también habrd cambiado de ladparéjas
eligen independientemente, pero si alguna no esta de acuerdo sobre quien esta frente a quien al
comenzar el partido, se sorteara la pareja que se coloca la ultima (que sera la que elija quien se coloca
enfrente de quien para todo el partido).

i Al descanso, cualquier pareja puede pedir cambiar de posicién (izquierda por derecha). Entonces, si en
la primera parte se ha sorteado, en la segunda parte sera la otra pareja la que se coloque después, y si
en la primera parte no se sorte6 porque estaban daeado pero en la segunda no hay acuerdo,
entonces en el descanso se sortearia quien coloca después.

i En las tandas de penaltis de desempate se socteéd de los 4 jugadores tira el primer penalti, y a
partir de ahi deben alternarse los dos miembros dedeeja, tanto para tirar como para colocar el
portero, de forma que a cada tirador le coloque el portero el contrincante que tenia enfrente al final
del partido. El segundo penalti lo tira el que ha colocado el portero en el primero. El tercero lo tira el
compariero del primero, y el cuarto el otro contrincante.

ARTICULO 28: DISPOSI CION ADICIONAL

Toda situacion no contemplada en este reglamento sera resuelta por el Comité Reglamentario de la LFC, siendc
su decisién debligado cumplimierd para todos los paitipantes.

Todo participante en partidos oficiales de la LFC o de sus clubes asociados tiene el deber y la obligacion de
conocer completamente este reglamento. La ignorancia de una regla no exime de su cumplimiento, ni se
tendréa en cuenta como atenuanteaa la sancion correspondiente.

Todo organizador de partidos oficiales de la LFC o de sus clubes asociados debe velar por el cumplimientc
estricto del presente reglamento, a ser posible con la ayuda de &rbitros.

FIN DE LAS REGLAS
© 2002 -2019 LigaFutbolChap as (LFC)
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GLOSARIO DE TERMINOS DEL FUTBOLCHAPAS:

Accidn:una accion se inicia cada vez que se realiza un golpeo reglamentario a una chapa, y finaliza cuando se
detienen todos los elementos que se mueven a consecuencia de ese golpeo (chapas, baléned&haber
una, dos o hasta tres acciones en un mismo turno.

Arrastre: cualgquier movimiento de la mano o los dedos al realizar el golpeo que no sea un golpe secmhaciend
pinza con los dedos.

Atacante:cada una de las chapas del equipo con el bafdlaeritad contraria del campo.
Baorriguetas:soportes sobre los que se coloca &npo a la altura reglamentaria.

Campo de juegozona de juego delimitada por las lineas de banda y de fondo, no incluye los pasélos n
interior de las porterias.

Chapaccada um de los 10 componentes de equipo, exceptuando al portero.

Chapa voladorachapa que caéel terreno de juego como resultado de una accion de tiro a puerta con dicha
chapa, siado motivo de anulacién de gol.

Cholén:jugada de saque de banda en la quesseesta la pelota en un compariero consiguiendo un remate de
cabeza, yacabando con frecuencia en gol.

Cruzadita:accion de tiro a puerta con un angulo muy escoréftbbitualmente mayor de 45°).
Dedos:"poner deds" es sinbnimo de poner puente.
Defensor.cada una de las chapas del equipo en cuya mitldcdmpo se encuentra el balon.

Distintivo: es la camiseta o uniforme de papel que lleva cada chapa. Debe ser igual para todo el equipo, con
nameros diferentes, y distingrse claramente del contrario.

Efecta técnica experta en la que la chapa, mediante su propia rotacion o golpeando al balén lateralmente, le
transmite un efecto para conseguir una trayectoriaoti® modo imposible.

Elevar:técnica experta en la que la chapa golpea al balon con fuerza pajaddb su centro de gravedad,
elevandolo para stdr por encima de otras chapas.

Equipacionia capa superior visible de una chapa, habitualmente de papel o cartulina impresa con la camiseta
del jugador yequipo real al que representa.

Falta:accién en lque se produce cualquier situacion antirreglamentaria (ya sea falta poraontaano, falta
técnica, etc.)

Golpea el impulso que se da con el dedo a la chapa de forma reglamentaria, sin importar si la chapa da
después al balén. Debe de ser seco, deala sontacto con la chapa y sin arrastrar la mano detras para ayudar
a la chapa de forma adicional.

Gordo:apelativo informal para referirse al portero de unuiigp, debido a su mayor tamafio.
Interposicion: accion en la que una chapa se sitla entre el thalduna chapa rival, protegiendo un posible
disparo (en defensa) o preparando un pase al pie (en ataque). Es parte basica de la tactica del juego, pero st

abuso no suele considerarse elegante.

Juancarlinha:colocacion del portero ante un tiro a puerta em fjue se deja toda la porteria Vacpara
desconcentrar al rival.
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Jugador:habitualmente se refiere a cada uno de los dos participantes que disputan un partido, pero puede
también referirse a una de las 22agias sobre el terreno de juego.

Marcaje: tacticabasica de la reestructuracion en defensa, situando una chapa a la distancia minima ante cada
chapa rival para cubrirla porteria. Las distancias son diferentes si la atacantdeesta o fuera del area
grande.

Melée: acumulacion de chapas en torno aldral dificultando la creacion de juego.

Minipase:pase al pie entre doshapas en posicion de sandwich.

Pantalla:accion ilegal de tiro a puerta con el balén entre dos chapas a menos de 3 cm.

Participante:cada uno de los dos jugadores que disputanaetigo (o cuatro, por parejas).

Pase al pie accion en la que el balén contacta con varias chapas de un mismo equipo y con ninguna del
contrario, habilitando unaccion extra (ver ARTICULO 13).

Pinza:resorte formado por dos dedos de una mano en tensién, paatizar la accién de fmeo reglamentario
en el juego.

Puente:situar dos dedos a ambos lados del bal6n en un saque para detener el movimiento de la chapa. Los
dedos no puedendcar el balén al ser colocados.

Puntazo:modificacién ilegal de la equipaci@® una chapa, en la que se hace una marca o hendidura en su
centro para favorecer la colocacion centaadel baldén en pases de cabeza.

Remanguillétécnica de golpeo o "revés" que realiza el participante desde delante del balén, chadquea
dedos coraégn y pulgar.

Sandwich:posicién de dos chapas a menos de 3 cm.eesiycon el balon entre ellas.

Saquet urno en el qgue | a pr arade"rcaocédadolo coblamase hace a ba

Terreno de juegotablero de juego incluyendo el campo de gae bs pasillos, y el vallado.

Tirador:la chapa que va a golpear el participante en una accion de tiro a puerta, no necesariamente la misma
que toca el balon.

Tiro a puerta:accion en la que se ha avisado previamente la intencién de disparar a gol. Sivieasel gol
seria anulado. Solo es posible si el balén esta en campo rival y debe de indicarse el aritaechapa que lo
realizara.

Trenecito: accién en la que se golpea una chapa para que a su vez golpee a otra del mismo equipo en
carambola, y habitaimente esta segunda al balon.

Turno: el conjunto de acciones (pueden ser una, dos o tres) que realiza un jugador antes de que Jagague
a su adversario.

Vallado:conjunto de listones quescorrenlos laterales y los fondos del terreno de juego, rodedaaon el fin
de que las chapas no caigan al suelo.

REGLAMENTO OFICIAL DE FUTBOLCHAPAS 33



